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https://www.playoutkids.com.mx/

Inspeccione e inventarie todas las piezas inmediatamente después de aceptar la entrega. Utilice las paginas
de inventario del manual para asegurarse de haber recibido todas las piezas necesarias. El método mas
rapido para obtener las piezas que faltan o estan dafadas es utilizar nuestro “Centro de respuesta rapida”
ubicado en:

www.playoutkids.com.mx/contactanos

NO DEVUELVA ESTE PRODUCTO AL VENDEDOR MINORISTA NI SE COMUNIQUE DIRECTAMENTE CON EL. EL
VENDEDOR MINORISTA NO TIENE COMPONENTES EN STOCK.

Resuelve tus dudas en WhatsApp
+52 811413 5791



PAUTAS DE SEGURIDAD IMPORTANTES

Este producto esta recomendado para nifios de 3 a 11 afios. Este producto esta destinado Unicamente para
uso residencial y no para uso en ningun entorno publico. Se debe utilizar una superficie de seguridad, como
mantillo o neumaticos reciclados, debajo del juego para evitar lesiones por caidas. También se debe utilizar
una zona de seguridad de 6 pies alrededor de todo el juego.

Al igual que con cualquier proyecto en el hogar, el buen juicio y el respeto por las herramientas eléctricas reduciran
en gran medida el riesgo de lesiones. Gorilla recomienda que siga las pautas de sequridad de todos los fabricantes
de herramientas. Use siempre proteccidn para los ojos y guantes de sequridad para evitar lesiones. En varias fases
de la construccién, pueden ser necesarias dos personas para levantar y asegurar la madera. Mientras se construye
el juego, mantenga a los nifios alejados del equipo hasta que el proyecto esté terminado. Se debe verificar
regularmente que los pernos y las cabezas de los tornillos estén bien apretados. La escalera de tierra, la escalera de
cuerda, el tobogdn, los columpios y otras dreas donde los nifios pasan la mayor parte de su tiempo de juego se

deben revisar con mayor frecuencia.

Gorilla no sera responsable de dafios incidentales, indirectos o consecuentes ni de lesiones que
resulten de la construccion y/o el uso de nuestros juegos. Se recomienda la supervision de un
adulto siempre que se utilice un juego.

Limites de peso para los juegos

* PLATAFORMAS DEL FUERTE: PESO TOTAL DE 800 LIBRAS

+ CINTURON DE OSCILACION: 225 LBS.

+ COLUMPIOS TANDEM: 70 LIBRAS POR NINO. HASTA 140 LIBRAS DE PESO TOTAL.
« TRAPECIO: 125 LIBRAS.

+ OSCILACION DE CUBETA COMPLETAS OSCILACION DE MEDIA CUBETA: 50 LBS.
* CUBETA GIRATORIA PARA NINOS DE ALTA RESISTEMCIA: 85 LBS.

« COLUMPIO INFANTIL: 35 LBS.

+ COLUMPIO DE NEUMATICOS: PESO TOTAL DE 125 LIBRAS

* ESCALERA DE CUERDA: 75 LIBRAS.

* PARED DE ROCA: 150 LIBRAS.

+ RAMPA DE ESCALADA: 150 LBS.

* BARRAS DE MONO: 175 LBS.

+ TODOS LOS DIAPOSITIVIOS: 150 LBS.
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IMPORTANTE - POR FAVOR LEE

iFelicitaciones! Acaba de adquirir uno de los mejores columpios de madera para uso residencial disponibles en la actualidad. Como sucede con
cualguier producto de madera que pasa toda su vida al aire libre, expuesto a diferentes elementos, es importante saber qué esperar de su
nuevo columpio para que su familia pueda disfrutarlo durante muchos afios.

A medida que su columpio se aclimata a su nuevo entorne, las caracteristicas naturales de la madera pueden mostrarse en la
forma de grietas o “grietas” en la madera. En casi todos los casos esto es normal y no afectard laintegridad estructural de su
juego y no esta cubierta por la garantia.

MANTENER TU JUEGO COMO NUEVO

Debes hacer
Las siguientes responsabilidades del propietario son cruciales para la seguridad, integridad y atractivo estético de
su columpio y pueden afectar la garantia si no se cumplen.

DENTRO DE 60 DiAS
* Revise y ajuste los pernos hexagonales/tuercas en T, pernos de carruaje/tuercas de seguridad y tirafondos dentro de los primeros 60 dias

y luego dos veces al afio: una vez antes de cada temporada y luego una vez durante la temporada.

DENTRO DE 90 DiAS

Se puede utilizar un tinte a base de aceite o de agua. 5i decide utilizar otro tinte, le sugerimos que pregunte a los especialistas
en recubrimientos de productos en cualguier tienda de pinturas especializada o centros de mejoras para el hogar por un
producto que funcione mejor para su entorno local. ** CONSE)JO: mientras el juego sea nuevo, lleve una pequefia tabla a la
tienda para que puedan igualar el tono del tinte o sellador.

RECORDATORIOS DE TEMPORADA

* Si en su zona nieva con reqularidad, retire la lona o el toldo de tela para evitar que el material se estire, se combe
0 se rasgue, Guardelo en el interior, doblado, y quedara como nuevo cuando termine el invierno.

* Sien su zona hay temperaturas extremadamente frias, retire las correas de los columpios y otros elementos flexibles para

prolongar la vida Gtil de estas actividades de juego.

OTROS CONSEJOS

* Rocie los colgadores de columpios con Pam, Mazola o aceite de oliva para detener los chirridos; no use productos a base de petréleo como
WD-40 o aceite de motor.

* Para repeler avispas y avispas amarillas, use una bolita de algoddn y frote las esquinas interiores de madera debajo de la plataforma del
juego con un detergente liquido para platos. Evite usar insecticidas.

* Para acelerar la diapositiva, pase el dedo por elcentro de portachjetos con papel encerado cada 2 - 3 semanas.
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Consejos de seguridad y mantenimiento para su nuevo juego:

NOTA: La seguridad de sus hijos es nuestra principal preocupacién. El cumplimiento de las siguientes
declaraciones y advertencias reduce la probabilidad de lesiones graves o fatales. Revise estas reglas
de seguridad periédicamente con sus hijos.

* Este juego esta disefiado para el uso de 4 ocupantes que tengan un peso combinado que no exceda las 800 libras
en el piso elevado, 3 ocupantes que tengan un peso combinado de 425 libras en el area del columpio, para una
capacidad total de la unidad de 7 ocupantes que tengan un peso combinado de 1225. (Este peso no incluye
ninguna area de mesa de picnic).

* Se requiere la supervisién de un adulto en el lugar.

* Enserie a los nifos a no caminar cerca, delante, detras o entre columpios en movimiento u otros equipos moviles del
patio de juegos.

= Ensefie a los nifios a sentarse y nunca pararse en los columpios.

* Enserie a los nifios a no torcer las cadenas y cuerdas ni a no enrollarias sobre la viga del columpio, ya que esto

puede reducir la resistencia de la cadena o la cuerda.

= Enseiie a los nifios a no saltar de los columpios ni de otros equipos del patio de juegos en movimiento.

* Enseiie a los nifios a no empujar los asientos vacios, ya que el asiento podria golpearlos y causarles lesiones graves.

* Ensefie a los nifios a sentarse en el centro de los columpios con todo su peso sobre los asientos.

» Ensefie a los nifios a no utilizar el equipo de un modo distinto al previsto.

= Ensefie a los nifios a bajar por los toboganes siempre con los pies por delante. Munca de cabeza.

= Ensefie a los nifios a mirar antes de deslizarse para asegurarse de que no haya nadie en el fondo.

* Ensefie a los nifios a nunca correr por un tobogdn, ya que esto aumenta sus posibilidades de caerse.

* Los padres deben hacer que los nifios vistan adecuadamente y lleven zapatos que les queden bien. No se permiten
zuecos, chanclas ni sandalias. No se debe llevar ropa holgada como bufandas, ponchos o capas. Siempre hay que quitar,
atar o meter los cordones y cordones de la ropa de los nifios, ya que pueden engancharse en los equipos del patio de
recreo y estrangular al nifio.

* Ensefie a los nifos a no trepar cuando el equipo esté mojado.

= Ensefie a los nifios a no saltar nunca desde la plataforma de un fuerte. Siempre deben usar la escalera, la rampa o el tobogan.

= Ensefie a los nifios a nunca gatear ni caminar sobre la parte superior de barras de mono o vigas de columpios.

* Ensefie a los nifios a nunca gatear sobre el techo de un fuerte o sobre |a parte exterior de un tobogan de tubo.

» Verifique que todas las cuerdas, cadenas o cables de escalada suspendidos estén asegurados en ambos extremos y que no
puedan enrollarse sobre si mismos.

* Enserie a los nifios a no colocar elementos en los equipos del patio de juegos que no estén especificamente disefiados
para usarse con ellos, como, por ejemplo, cuerdas para saltar, tendederos, correas para mascotas, cables y cadenas, ya
que pueden causar peligro de estrangulamiento.

* Ensefie a los nifios a nunca enrallar sus piernas alrededor de la cadena del columpio.

= Ensefie a los nifios a nunca deslizarse por la cadena del columpio.

*» Ensefie a los nifios a quitarse el casco de la bicicleta o de otros deportes antes de jugar en los equipos del patio de

juegos.

* Ensefie a los nifios a NUNCA mirar el sol ni ninguna otra luz brillante a través de ningln accesorio como, entre
otros, un telescopio, un periscopio o binoculares.

* Nunca afiada una longitud adicional a la cadena o cuerda. Las cadenas o cuerdas provistas tienen la longitud maxima
disefiada para los columpios.

ADVERTENCIA: Los nifios NO deben usar este juego hasta que esté completamente ensamblado e
inspeccionado por un adulto para asegurarse de que esté correctamente instalado y las patas de la
viga del columpio estén ancladas.



Consejos de seguridad y mantenimiento para su nuevo juego:
(continuado)

Los parques infantiles deben inspeccionarse periddicamente. Si se detecta alguna de las siguientes condiciones, se deben eliminar,
corregir o reparar de inmediato para evitar lesiones.

* Hardware suelto, desgastado o que tenga protuberancias o proyecciones.

* 7apatas de equipos expuestas.

* Escombros dispersos, basura, rocas o raices de drboles.

* Astillas, grandes grietas y componentes de madera podridos.

* Deterioro y corrosion en componentes estructurales, que se conectan a tierra,

* Las cadenas, anillos, cuerdas, etc. de los columpios siempre deben estar sujetas a un colgador giratorio. NUNCA sujete una cadena, anillo,
cuerda, etc. a un colgador fijo, como por ejemplo un perno de anilla. Podria producirse un desgaste severo que provoque lesiones.

* Condiciones de equipos faltantes o dafiados, como, entre otros, asideros, barandillas o asientos de columpios.

Al comienzo de cada temporada de juego:

[apriete todos los herrajes (pero no tanto como para romper la madera.

[Lubrique todas las partes mdviles metdlicas segln las instrucciones del fabricante.

[revise todas las cubiertas protectoras de pernos, tuberias, bordes ¥ esquinas. Reemplacelas si estdn sueltas, agrietadas o faltantes.

[Irevise todas las partes méviles, incluidos los asientos de los columpios, las cuerdas, los cables y las cadenas, para detectar desgaste, dxido u otro deterioro.
Reemplace segun sea necesario. Se debe reemplazar cualguier asiento de columpio que tenga grietas en el asiento de plastico.

[Rrevise las piezas metdlicas para ver si tienen dxido. Si lo encuentra, lije y vuelva a pintar con una pintura sin plomo que cumpla con los requisitos de la norma 16.

CFR 1303. Estos requisitos estan disponibles en: http://www.cpsc.gov/

[IRevise todos los elementos de madera para detectar deterioro y astillas. Lije las astillas y reemplace los elementos de madera
deteriorados. Una o dos veces al afio, segln las condiciones climéticas, debe aplicar algun tipo de proteccién (sellador) a la madera o al
juego. Tenga en cuenta gue esto es un requisito de la garantia.

[Cvuelva a instalar todas las piezas de plastico, como los asientos del columpio o cualquier otro elemento que se haya retirado durante la temporada de frio.

[Crastrille y controle la profundidad de los materiales de relleno sueltos para proteger la superficie a fin de evitar la compactacidn y mantener la profundidad adecuada.
Reemplace segln sea necesario.

[JEs muy importante crear y mantener el juego en un lugar nivelado. A medida que sus hijos jueguen, el juego se ird enterrando
lentamente en el suelo y es muy importante que se asiente de manera uniforme. Aseglrese de que el juego esté nivelado y alineado.

Dos veces al mes durante la temporada de juego:
[Clapriete todos los herrajes (pero no tanto como para romper la madera).
[revise todas las cubiertas protectoras de pernos, tuberias, bordes y esquinas. Reemplacelas si estdn sueltas, agrietadas o faltantes.

Crastrille y controle la profundidad de los materiales de relleno sueltos para proteger la superficie a fin de evitar la compactacién y mantener la profundidad adecuada.

Reemplace seqgln sea necesano.

Una vez al mes durante la temporada de juego:
[CLubrique todas las piezas méviles metélicas segun las instrucciones del fabricante.

[CIrevise todas las partes méviles, incluidos los asientos de los columpios, las cuerdas, los cables y las cadenas, para detectar desgaste, 6xido u otro deterioro.
Reemplace segln sea necesario. Se debe reemplazar cualquier asiento de columpio que tenga grietas en el asiento de plastico.

Al final de cada temporada de juego o cuando la temperatura descienda por debajo de 32 onF: —

[retire los asientos de pldstico del columpio y llévelos al interior o no los use.
CRastrille y controle la profundidad de los materiales de relleno sueltos para proteger la superficie a fin de evitar la compactacidn y mantener la profundidad adecuada.

Reemplace seqln sea necesaro.

Mantenimiento de etiguetas de advertencia
Cleos propietarios serdn responsables de mantener la legibilidad de todas las etiquetas de advertencia. Reempldcelas segln sea necesario.

Instrucciones de eliminacién:
Cuando el juego ya no se utiliza o cuando llega al final de su vida util, se debe desmontar y desechar de tal manera que
no exista ningun riesgo irrazonable en el momento de desecharlo.




MATERIALES PARA REVESTIMIENTOS DE PATIOS DE JUEGOS

SECCION 4 DEL MANUAL DE SEGURIDAD DE ZONAS DE JUEGO DOMESTICAS AL AIRE LIBRE DE LA COMISION DE
SEGURIDAD DE PRODUCTOS DE CONSUMO 9

Seleccione Superficie Protectora

Una de las cosas mas importantes que puede hacer para reducir |a probabilidad de sufrir lesiones graves en la cabeza es instalar una superficie protectora gue
absorba los impactos debajo y slrededor de su equipo de juego. La superficie protectora debe aplicarse 3 una profundidad que sea adecuada para |2 altura del equipo
de acuerdo con la especificacion ASTM F 1292, Hay diferentes tipos de superficies para elegir; cualquiera sea el producto que seleccione, siga estas pautas:

NOTA:No instale equipes de juegos para el hogar sobre concreto, asfalto o cualquier otra superficie dura. Una calda sobre una superficie dura puede provocar lesiones graves al
usuario del equipo. El césped y la tierra no se consideran superficies protectoras porgue el desgaste y los factores ambientales pueden reducir su eficacia para abzorber los
impactos. Las alfombras y los tapetes delgados generalmente no son superficies protectoras adecuadas. Los equipos a nivel del suelo, como un arenero, un muro de actividades,
una casa de juegos u otro equipo que no tenga una superficie de juego elevada, no necesitan ninguna superficie protectora

Materiales de relleno suelto:

-Mantener unaDepto minimo 9 pulgadas de materiales de relleno sueltos, como mantillosastillas de madera, fibra de madera industrializada (EWF) o mantillo de caucho triturados
reciclado para equipos de hasta 8 pies de alto; y 9 pulgadas de arena o grava para equipes de hasta 5 pies de alto, NOTA: Un nivel de relleno inicial de 12 pulgadas se comprimird a
una profundidad de superficie de aprommadamente 9 pulgadas con el tiempo. La superficie también se compactard, desplazara y asentard, y debe rellenarse periddicamente para
mantener 3l menos una profundidad de 9 pulgadas.

-Uttilice un minimo de & pulgadas de superficie protectora para los equipos de juego de menos de 4 pies de altura. 51 se mantiene adecuadamente, esto deberia ser
suficiente. (4 profundidades inferiores a 6 pulgadas, el material protector se desplaza o compacta con demasiada facilidad).

-Utilice medidas de contencidn, como excavar alrededor del perimetro o revestirlo con bordes de jardineria. Mo olvide tener en cuenta el drenaje del agua.
Comisién de Seguridad de Productos para el Consumidor de Estades Unidos, Washington, DC, 20207 o llame a la linea directa gratuita: 1-800-638-2772

Merifigue y mantenga la profundidad del material de relleno suelto. Para mantener la cantidad correcta de materiales de relleno suelto, marque el nivel correcto en los postes de
soporte del equipo de juego. De esa manera, podra ver facilmente cuando reponer y/o redistribuir el material de relleno.

-No Instalar relleno suelto sobre superficies duras como hormigdén o asfalto.

Superficies vertidas in situ o baldosas de caucho prefabricadas:
Quizas le interese utilizar superficies distintas a los materiales de relleno suelto, come baldesas de caucho o superficies vertidas en el lugar.
La nstalacion de estas superficies generalmente requiere de un profesional y no son proyectos *hazlo td mismo”,

Revise las especificaciones de |a superficie antes de comprar este tipo de revestimiento. Solicite al instalador/fabricante un informe que demuestre que el producto
Se ha probado de acuerde con la siguiente norma de seguridad: ASTM F 1292 Especificacién estandar para la atenuacidn de impactos de materiales de revestimiento
dentro de la zona de uso de equipos de juegos. Este informe debe mostrar la altura especifica para la que la superficie esta disefiada para proteger contra lesiones
graves en la cabeza, Esta altura debe ser igual o mayor que la altura de caida (distancia vertical entre una superficie de juego designada (superficie elevada para
pararse, sentarse o trepar) y la superficie protectora que se encuentra debajo) de su equipo de juegos.

-Revise frecuentemente la superficie protectora para detectar desgaste.

Colocacién

La colpcacidn y el mantenimiento adecuados de las superficies protectoras son esenciales. Aseglrese de
Extienda la superficie al menos 6 pies desde el equipo en todas las direcciones.

©  Paracolumpios de ida y vuelta, extienda una superficie protectora delante y detras del columpio 2 una distancia igual al doble de |a altura de la barra superior desde L2 cual
El columpio esta suspendido.

-Para las columpios de neumidticos, extienda la superficie en un circulo cuyo radio sea igual a la altura de la cadena o cuerda que los suspende, mas & pies en todas las direcdiones.

[ ingica zona de use con superficie protectora

6 pigd . :
& pies : (_" }< [ incica zona de uzo con superficie protectora

— f
] n'e:-I E !{
& phees
Zona de uso para columpios de un solo eje Zona de uso para columpios de varios ejes

4Esta informacion ha sido extraida de las publicaciones de la CPSC "Playground Surfacing—Technical Information Guide™ y "Handbook for Public Playground
Safety”. Se pueden obtener copias de estos informes enviando una postal a la: Oficina de Asuntos Pablicos, Comizion de Seguridad de Productos del Consumidor de
los EE. UU., Washington, DC, 20207 o llamande a la linea directa gratuita: 1-800-633-2772




Recomendaciones para superficies de juegos:

A continuacion se presentan algunas de las recomendaciones que ofrece la Comision de Seguridad de Productos
para el Consumidor de Estados Unidos (CPSC) en su Manual para la seqguridad en los parques infantiles pablicos. La
guia se puede descargar completa en www.cpsc.gov/PageFiles/122149/325.pdf

1. Superficie protectora-Dado que casi el 60% de todas las lesiones son causadas por caidas al suelo, las
superficies protectoras debajo y alrededor de todos los equipos de juegos son el factor de seguridad mas
critico en los patios de juegos.

Ciertas superficies sintéticas fabricadas también son aceptables; sin embargo, se deben solicitar al
fabricante datos de pruebas sobre el rendimiento de absorcién de impactos.

El asfalto y el hormigdn no son aceptables, ya que no tienen propiedades de absorcidn de impactos. Del mismo
modo, no se debe utilizar césped ni césped artificial, ya que su capacidad para absorber el impacto durante una

caida puede verse considerablemente reducida por el desgaste y las condiciones ambientales.

Se aceptan determinados materiales de relleno suelto, como los tipos y las
profundidades que se muestran en la tabla.

Alturas y materiales de caida

Tipo de material 6 pulgadas de profundidad 9 pulgadas de profundidad 12 pulgadas de profundidad
Mantillo de corteza triturado doble Altura de caida de &' Altura de caida de 10/ Altura de caida de 11"
Astillas de madera Altura de caida de & Altura de caida de 7 Altura de caida de 12
Arena fina Altura de caida de 5 Altura de caida de 5 Altura de caida de 9
Meumdaticos destrozados® Altura de caida de 10.a 12 pies N/A N/A
Grava fina Altura de caida de & Altura de caida de 7' Altura de caida de 10'

* Estos datos provienen de pruebas realizadas por laboratorios de pruebas independientes sobre muestras de neumdticos triturados sin comprimir de 6 pulgadas
de profundidad producidas por cuatro fabricantes. Las pruebas indicaron alturas criticas, que variaron de 10 pies a mas de 12 pies. Se recomienda que las personas
que deseen instalar neumaticos triturados como superficie protectora soliciten datos de pruebas al proveedor que muestren la altura critica del material cuando se
probd de acuerdo con la norma ASTM F1292,

Se debe reconocer que no todas las lesiones debidas a caidas se pueden prevenir sin importar qué
material de superficie se utilice.



2. Zonas de caida-Es esencial que haya una zona de caida cubierta con un material de revestimiento
protector debajo y alrededor de los equipos en los que un nifio podria caerse. Esta drea debe estar libre de
otros equipos y obstaculos sobre los que un nifio pueda caerse. Los equipos de escalada fijos y los
toboganes deben tener una zona de caida que se extienda un minimo de 6 pies en todas las direcciones
desde el perimetro del equipo.

Los columpios deben tener una zona de caida que se extienda un minimo de 6 pies desde el borde exterior de |a
estructura de soporte en cada lado. La zona de caida en la parte delantera y trasera del columpio debe
extenderse una distancia minima del doble de la altura del columpio, medida desde el suelo hasta la parte

superior de la estructura de soporte del columpio.

NIVELAR TU FUERTE DURANTE EL MONTAJE

* Complete los pasos que formaran el marco basico del fuerte. {es decir, cuatro postes de esquina con base
(tablas de caja de arena) y soportes de plataforma}

+ Coldquelo en el drea mas nivelada elegida para el juego, teniendo en cuenta la ubicacidn y el tamarfio de la viga
del columpio, la escalera, los toboganes, etc. que se extienden desde el fuerte.

* Una vez que el marco esté en la posicion final, verifique la nivelacion vertical y horizontal para
determinar qué lado(s) sera necesario excavar en el suelo para nivelar el juego.

+ Con una pala, haz unas marcas en el suelo alrededor de los bordes exteriores de |as tablas del arenero en el lado
"alto” del fuerte. Esta es el drea en la que excavaras. Asegurate de hacer marcas lo suficientemente profundas; las
lineas marcadas seran tu plantilla para excavar.

* Empuje el marco hacia afuera del drea marcada, lo suficiente como para cavar y quitar la tierra hasta
alcanzar la profundidad adecuada.

* Cave un canal a lo largo de las lineas marcadas para que la base del fuerte (poste de esquina y tablas de
arenero) descanse sobre él. Cave el canal o los canales a la misma profundidad. La parte inferior del canal o los
canales deben estar nivelados entre si para gue el marco no se tambalee ni se balancee debido a que el canal o
los canales estan desnivelados.

* Una vez que hayas quitado suficiente pasto y tierra, desliza o empuja el marco hacia el canal o los
canales. Coloca un nivel en las tablas verticales y horizontales del marco para determinar si se quit6
suficiente tierra o demasiada.

* Repita este proceso hasta que el marco basico esté a plomo y nivelado y en su posicion final
antes de completar el resto del ensamblaje.

* Mida para asegurarse de que el fuerte esté cuadrado.

Importante: si necesita una profundidad de canal de mas de 6", le
recomendamos que nivele profesionalmente el area de juegos antes de
completar el ensamblaje.

Efemplo de drea de juegos:

Vista lateral de -"t\ i La medida ﬂlagﬂﬂéﬂ-
Marco de juego . // Los postes de esquina deben
{La calificacion es la \\ < tener la misma distancia entre si.
Linea inclinada) //<\ Si no es asi, ajuste los postes de
// \\ esquina de modo qgue la distancia
£ \-l'_ sea igual.

—ee==—_]l| [=Areaamarcary

canalizar para nivelar



Informacion general que se debe revisar antes de la instalacion

* Dependiendo de su experiencia, el ensamblaje del juego puede tomar tan solo 6 horas hasta 24
horas, dependiendo del tamafio, luego del inventario de piezas; por lo tanto, le recomendamos
reservar dos dias completos para el ensamblaje.

+ Identifica todas las piezas de tu juego. Vacia cada caja y coloca los tableros de manera que puedas
ver cada pieza., Tu manual de instrucciones tendra dibujos detallados que te permitiran reconocer
facilmente las piezas individuales. Mantén todas las piezas metalicas y de hardware separadas de las
piezas de madera.

» Una vez que todo esté dispuesto, verifique cuidadosamente que no falten piezas y que
no haya tablas rotas.

+ Busque un lugar para ordenar los articulos de ferreteria. Lo mejor es abrirlos sobre una superficie solida
para no perder ninguna pieza en el césped. Esto le ahorrara tiempo y le permitira familiarizarse con todas
las distintas piezas que hay en la bolsa de ferreteria.

* Nota importante: La madera tiene algunos defectos naturales como nudos, grietas superficiales, etc.
Rechazamos piezas que tengan defectos estructurales. Utilizamos madera de alta calidad en nuestras
estructuras; sin embargo, debe inspeccionar cada pieza para detectar astillas o puntos dsperos y lijarlas
para evitar lesiones.

+ Después de familiarizarse con todos los componentes, lea atentamente todas las
instrucciones. Leer las instrucciones después de haber estudiado las piezas le ayudara a
comprender el proceso de instalacién y a eliminar errores innecesarios.

* Preste mucha atencion al diametro y la longitud de cada perno y tornillo.

* Nunca aprietes los tornillos por completo al principio. Es atil hacer algunos ajustes para alinear
los pernos mientras unes las piezas. Una vez que todo esté en escuadra, ajusta cada union.

+ Una vez ensamblada la unidad principal, es fundamental que el piso esté nivelado y a escuadra. Si el
marco principal no esta nivelado, las paredes y el piso no estaran a escuadra.

» Después de completar la instalacién, aseglrese de que todos los pernos, tornillos y tuercas estén bien apretados y que
todas las tablas estén seguras. La madera se expande y contrae con las estaciones.

* Cologue el equipo sobre una superficie nivelada, a no menos de 6 pies de cualquier estructura u
obstruccién, como una cerca, un garaje, una casa, ramas colgantes, tendederos o cables eléctricos.

Las piezas estan estampadas para facilitar su
. identificacién y montaje.




Esta pagina es una lista de definiciones y explicaciones utilizadas en nuestras
instrucciones para ayudarle en el montaje de su juego.

Agujeros descentrados- A lo largo de los procedimientos de instalacién, haremos referencia a las piezas con
orificios desplazados. Esto se refiere a la orientacion de los orificios en la placa. Un orificio desplazado es aquel
que esta mas cerca de un lado que del otro o, en otras palabras, no esta centrado en la placa. En los
procedimientos, se le indicara que fije las placas con los orificios desplazados hacia arriba o hacia abajo. Esto
se refiere a qué lado de la placa debe estar mas cerca el orificio o los orificios. Orificios desplazados hacia
arriba = el orificio o los orificios estardn mas cerca de la parte superior de la placa. Orificios desplazados hacia
abajo = el orificio o los orificios estaran mas cerca de la parte inferior de la placa. Nota: algunas piezas no
tienen orificios desplazados, sino que los orificios estan centrados. Por lo tanto, no habra ninguna referencia
sobre como desplazar estas piezas.

EJEMPLO DE AGUJEROS DESPLAZADOS HACIA ARRIBA

& @ 2.00
=2 & —f

|
@ @ T

2 @

EJEMPLO DE AGUJEROS DESPLAZADOS HACIA ABAJO

Agujeros avellanados-Muchas de las piezas que se utilizaran tienen orificios avellanados. Un
orificio avellanado es aquel que rodea un lado de un orificio pasante, pero que no se extiende a
través de la madera en si. Cuando se utiliza un orificio avellanado, el perno se insertara a través
del orificio pasante y la cabeza del perno y la arandela o la tuerca y la arandela ocuparan el
orificio avellanado.

/— Agujero avellanado

Através del agujero

Tornillos tirafondos- En la construccién de nuestros juegos se utilizan tirafondos para mejorar la integridad
estructural de la unidad. No habra agujeros pretaladrados en el poste para la instalacion de los tirafondos. Los
tirafondos son autorroscantes, aungue si utiliza una llave de tubo manual, puede resultar ventajoso perforar
previamente un orificio. Las instrucciones para esto se proporcionan en una pagina separada en la parte delantera
del manual. Aseglrese de apretar completamente los tirafondos cuando los introduzca a mano. Las herramientas
eléctricas, como un destornillador de impacto de alta resistencia o un taladro eléctrico grande, deben tener
suficiente par para introducir los tirafondos, pero asegurese de no apretarlos demasiado, ya que esto puede hacer
que las roscas se "desgasten” en el poste.



Practica de instalacion comun Instalacion de tuercasen T

Al instalar tuercas en T en la madera, utilice un martillo de cara lisa para colocar la cara de latuercaen T
al ras de la madera.

Poste de esquina

|

o
\ /
p Tuerca en T
g Inserte el cafidn de la tuerca en T en el orificio

previamente perforado. Con un martillo de cara
lisa, introduzca la tuerca en T hasta que |a cara de

la tuerca quede al ras de la madera.

4l \

-

Esta imagen muestra la tuercaen T \ /
insertada e instalada al ras de la madera,

Esta imagen muestra una vista final de la tuercaen T
instalada al ras de la madera.
ADVERTENCIA: NO INCORPORAR LA PARTE SUPERIOR
DELATUERCAENTEN LA
CARA DE LA MADERA

Enjuagar (Correcto)

Vista de la seccion transversal. Se ve una vista de rayos X del poste y
la tuerca en T. El cafion de la tuerca en T estd en el poste de la
esquinay la linea es la cara de la madera.
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COMO FUNCIONA UNA TUERCA T

POR LO GENERAL, EL PRIMER PASO EN NUESTRAS INSTRUCCIONES DE EMSAMBLAJE ES INSERTAR TUERCAS EN T EN LOS POSTES DE LAS ESQUINAS. UNA TUERCA EN
T ES UN SUJETADOR QUE SE ENROSCA EN EL INTERIOR Y FUNCIONA COMO UNA TUERCA HEXAGONAL ESTANDAR. SE INSERTAN LAS TUERCAS EN T EN LOS ORIFICIOS
PRETALADRADOQS EN LOS POSTES DE LAS ESQUINAS.

LA TUERCA EN T TIENE UN EXTREMO EN FORMA DE BARRIL QUE ENTRA EN EL ORIFICIO DEL POSTE DE LA ESQUINA. LA TUERCA EN T TAMBIEN TIEME UN
EXTREMO EM FORMA DE BRIDA CON DIENTES. LOS DIENTES PENETRAM EN LA MADERA DEL POSTE DE LA ESQUINA PARA EVITAR QUE LATUERCAEN T
GIRE CUANMDO APRIETAS EL PERMO DE CABEZA HEXAGOMAL.

A CONTINUACION SE MUESTRA QUE LA TUERCA EN T ESTA MARTILLADA EN EL POSTE DE LA ESQUINA EN LA PARTE TRASERA. LA
TABLERO SE FIJA EM LA PARTE DELANTERA DEL POSTE DE LA ESQUINA.

BRIDA

EXTREMO CON FORMA
COM DIENTES

DIENTES

POSTE DE ESQUINA ‘\

*

HILOS ENCENDIDOS
DENTRO DE
BARRIL .

BARRIL

CONFORMADOD

EL FINAL VA DETALLE A ABORDAJE USTED

EN EL AGUJERO EN ESCALA 21 Se estan adjuntando

POSTE DE ESQUINA. AL POSTE DE LA ESQUINA,
TUERCAENT
BRIDA
ESTA AQUL

POSTE DE ESQUINA

PERMD DE CASEIA HEXAGONAL O

.. :]

TABLERO USTED ESTA

ADJUNTD A ARAMDELA DE SEGURIDAD
POSTE DE ESQUINA. ARAMDELA
ARAMDELA
CERRAR
RERERS WISTA EM SECCION TRAMSVERSAL
DE TABLERO, ESQUINA
FARTE TRATE-ADE POSTES Y FIJACIONES.
POSTE DE ESQUINA

LADO DELANTERO DE
POSTE DE ESQUINA

PERND DE CABEZA HEXAGONAL

11



CARGA DE LA VIGA OSCILANTE

Limites de peso para accesorios:

El limite de peso para un cinturdn de swing es de 225 libras. (Aunque 150 libras es la capacidad maxima de
peso de swing recomendada para la posicion de swing).

El limite de peso para una barra de trapecio es de 125 libras.

Peso maximo de balanceo permitido para un balanceo de tres posiciones:

1) El peso maximo permitido de balanceo en cada posicién del cinturén de balanceo es de 150 libras.
2) El peso maximo permitido de balanceo en la posicion de trapecio es de 125 libras.
3) LA CARGA MAXIMA DE LA VIGA DEL COLUMPIO ES DE 425 libras.

LA CARGA MAXIMA DE LA VIGA OSCILANTE ES DE 425 LIBRAS.

150 LIBRAS MAXIMO 125 LIBRAS MAXIMO 150 LIBRAS MAXIMO
PESO OSCILANTE PESO OSCILANTE PESO OSCILANTE

CADENAS AJUSTABLES
EN LA PUATE SUSERIOR PARA FIAR

ALTURA DE OSCILACION.

ESTE FINAL DE LA
LA VIGA DEL COLUMPIO ES

ADJUNTO A

EL ESCENARID DE JUEGD,

BARRA DE TRAPECIO

CINTURON DE OSCELACION CNTURDN D 0SCILACON

8" MINIMO A LA SUPERFICIE 53" MINIMO A LA SUPERFICIE

12



Familiaricese con el manual, las piezas/componentes y las instrucciones generales.
Proceso de construccién de su nuevo juego antes de comenzar.

PLANO DEL SITIO:

1521 18"

r—_— 2"? 116 n 3‘_1 1 a“ 8'—? g‘”

CUBIERTA

Escalera

e ] "7 —

| TL 1 g S

1

Cinturones de oscilacidn (2)

Trapecio (1)

i

. [FHIH sl | s
A E—

Muro de roca

12'-8 &1‘" g ] -

111 ‘1%"

6'2 ;

Tobogén de olas

Altura del juego: 10 pies - 3-1/2 pulgadas Altura de

caida: 6 pies - 4-1/4 pulgadas Altura de la viga del

columpio: 7 pies - 2-3/4 pulgadas Altura de la

plataforma: 3 pies -11/3/4 pulgadas

Tamaiio de la plataforma: 3 pies - 11-3/8 pulgadas de ancho por 3 pies - 11-3/8 pulgadas de profundidad

Tiempo aproximado de montaje: 6 a 8 horas

Se recomienda un perimetro de seguridad sin obstrucciones de (6) pies alrededor del area de juegos.

13



ZONA DE SEGURIDAD

2?“2"

— 6“ Oll

6|_0|1

6"':]”

o 5-_0“

zuguzl
HF H [ X] [X] .ni tn. 28 —F— S8 8
Y e

6-0"

28“ "

Se recomienda un perimetro de seguridad sin obstrucciones de (6) pies alrededor del area de juegos.




LISTA DE HERRAMIENTAS REQUERIDAS:

___Taladro estandar o inalambrico con broca Phillips (se incluye broca cuadrada n.® 2)

___Brocas de 1/16", 1/8", 3/16", 3/8".
___Llave y dado de %" _ Dado
de pozo profundo de %" __
Dado de pozo profundo de 9/16"
___Llave y dado de 9/16" ___
Nivel

___Cinta métrica

___Cable de extension (si se usa un taladro
estandar) ___ Martillo

___Lapiz

___Alicates de presién
(mordazas) ___ Pala

__ Cuadrado rapido

CONTENIDO DEL KIT:

Columpios, toboganes, accesorios: ___

(Cantidad) Descripcion ___ (1) Diapositiva de

onda

___(2) Bandas de oscilacién con

cadenas ___ (1) Trapecio

___(8) Agarres para pared de roca (colores variados)
(1) Cuerda de 10’

___(1)Corona

___ (1) Kit de banderas (par) ___(2)

Estacas para tierra (par) __(1)

Telescopio

___(1)Volante ___ (1) Manijas de

seguridad (par) ___(2) Ventanas

con contraventanas

___(2) Buhardilla de plastico Sunburst (07-0031)
__ (M Tresenraya

Ferreteria del fuerte:
ver paginas siguientes

Herrajes para vigas oscilantes:
ver pdginas siguientes

Componentes de la madera:
ver pdginas siguientes

15



i #EX1"
;,IU ilg?{AMIEN TAS TORNILLO PARA MADERA W 17007

PAGINA 1 DE 3 AHTIA: 7 _

REV: 12/3/2020 JH #8X1-1/4"

TORNILLO PARA MADERA W 13252

CANTIDAD: 80 9

#8X1-1/7/2"

TORNILLD PARA MADERA W 17012

CANTIDAD: 226

#8X1-3/4" 8 ————
TORNILLO PARA MADERA W 1 33?2
CANTIDAD: 16
#8X2"
roRiLL P AER e I 13427
CANTIDAD: 122
7
#8X2-1/2"
TORNILLO PARA MADERA W 132772
CANTIDAL: 100
#8X3" 6
ORI DA MDA At 10777
CANTIDAD: 32
#14X2-1/2"
CABEZA PAN -«i"’(l'\h\'h"t.l"t"i"’t!'l VR TR VR VLV R VR R Y 13297
TORNILLO PARA MADERA 5
CANTIDAD: 2
#10X11/47 i:niuxo iiﬂeem PLANA 17172
cuancerire (AN 17532
TORNILLO PARA MADERA
CANTIDAD: 6 —

CUADRADO #2
FS52824

BROCA DE ARRASTRE
DIVISION DE 174"

ARAMNDELA DE SEGURIDAD 13417

CANTIDAD: 3 @
1/4" PLANO 3
ARANDELA 1340Z
DIVISION DE 5/16" CANTIDAD: 3
13327

CANTIDAD: 1

ARAMDELA DE SEGURIDAD
CANTIDAD: 38

2
PLANO DE 5/16"
ARANDELA 1336Z
CANTIDAD: 50
TUERCAEN TDE 5M16
CANTIDAL: 36
1 PE——
FLANO DE 3/8"
ARANDELA 13187
TUERCA DE SEGURIDAD DE 3/8" CANTIDAD: 37
CANTIDAD: 30

UTILICE LA REGLA A LA DERECHA PARA MEDIR SUS PERNOS Y TORNILLOS. LAS IMAGENES QUE SE MUESTRAN ARRIBA ESTAN
EN ESCALA 1:1 Y PUEDEN USARSE PARA COINCIDIR CON LOS TAMANOS DE PERNOS Y TORNILLOS.




11-0103 NOTA: TRANSPORTE
éi%?ﬁiﬂg'gggTAs LOS PERNOS DE MAS DE 6" PUEDEN
. SER HASTA 1/4" MAS CORTOS ~
REV: 12/3/2020 IH DEBIDO AL FABRICANTE E
TOLERANCIAS. — 9
N
LA
~
i
PAR DE T’DRSI'ﬁN DE 3/8° 3 8
ARANDELA
CANTIDAD: 18
1370Z
7
~
~
I~ ~J J—
— ~
- 3/8" x 3"
— CARRO
TORMILLO
CANTIDAD: 2 6
N 5
(Tp]
F~
M
N
q
00
M
14
3
2
1
3/8" X 6-1/4" 3/8" X 6" 3/8" X 4-1/2" 3/8" x 3-3/4"
3/8" X 8-1/2" CARRO CARRO CARRO CARRO SE—
PERNO DE CARRUAJE TORNILLO TORMILLO TORNILLO TORMILLO
e CANTIDAD: 14 CANTIDAD: 2 CANTIDAD: 2 CANTIDAD: 6

UTILICE LA REGLA A LA DERECHA PARA MEDIR SUS PERNOS Y TORNILLOS. LAS IMAGENES QUE SE MUESTRAN ARRIBA ESTAN
EN ESCALA 1:1 Y PUEDEN USARSE PARA COINCIDIR CON LOS TAMANOS DE PERNOS Y TORNILLOS.
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11-0103
350 HERRAMIENTAS

PAGINA 3 DE 3
REV: 12/3/2020 JH NOTA: LOS PERNOS HEXAGONALES PUEDEN VENIR PARCIALMENTE O

TOTALMENTE ROSCADOS DEPENDIENDO DEL FABRICANTE.

-

516" X 1"
PERNO HEXAGONAL 170272
CANTIDAD: 4
5/16" X 1-1/2"

17032
CANTIDAD: &

PERNO HEXAGONAL

5/16" X 3-1/2"

PERND HEXAGOMNAL 1 ?1 52
CANTIDAD: 12

5/16" x 3-3/4"
PERNO HEXAGONAL “I 7’052

CANTIDAD: 12

FS 2837

CUBIERTA DE PERNO DE 3/8"
CANTIDAD: 3

UTILICE LA REGLA A LA DERECHA PARA MEDIR SUS PERNOS Y TORNILLOS. LAS IMAGENES QUE SE MUESTRAN ARRIBA ESTAN

EN ESCALA 1:1 Y PUEDEN USARSE PARA COINCIDIR CON LOS TAMANOS DE PERNOS Y TORNILLOS.

18




350

IMAGEN

DESCRIPCION

CANTIDAD.
DIAPOSITIVA ONDA
03-0016 1
BALANCEARSE
C/CADENAS 2

BARRA DE TRAPECIO
C/CADENAS

VIGA DE COLUMPIO
LAMINA

11-5025
2411

VIGA DE COLUMPIO
PLACA EN ANGULO
BIEN

11-5019
2447

VIGA DE COLUMPIO
PLACA EN ANGULO

IZQUIERDA

11-5020
2448

VIGA DE COLUMPIO

PLACA 90

11-5021
2449

19




IMAGEN

DESCRIPCION

CANTIDAD.

-

PARED DE ROCA
ROCAS (COLORY

{EL TAMARNO PUEDE VARIAR)

07-0038-G/A
WS4545

rocas

CAJA DE HARDWARE:

(NO SE MUESTRA)

350

HARDWARE
CAJA 350

11-0103

INSTRUCCIONES

1ea

HIERRO DUCTIL
COLUMPIO PERCHA

11-4024

SOPORTE 90
11-5013

CUERDA DE 10

10-1007

CORONA
07-0019

KIT DE BAMDERA GfY

(PAR)
09-1014

Tretaciones g

jiblica

20




IMAGEN

DESCRIPCION

CANTIDAD.

ESTACA DE TIERRA
{2 EN UNA BOLSA)

07-0016-P

2relaciones [\

Miblica

INOTA: EL PRODUCTO REAL PUEDE VARIAR |

TELESCOPIO
CON BRUJULA

07-0037-G
WS 4610

INOTA: EL PRODUCTO REAL PUEDE VARIAR @

VOLANTE
07-0004

L™\

MANIJA DE SEGURIDAD

(PAR)
07-0005

1PR

(NO SE MUESTRA)

PLACA CON LOGQOTIPO

= H E T g I. E - 'E"__‘_--'

Egg Ei‘%g%ﬁgg:?% .E% % §§§§3§ i, ADVERTENCIA DE SEGURIDAD

siie i Ll et o LAMINA 1

OESN By E255 5 §=..t Wy gitiss

Zgggﬁ; Eiig%;gggifiiggiaggég Egg 11_5023

S5 dipint g s SA 4294

N I A

VENTANA 2
07-0013

21




IMAGEN

DESCRIPCION

CANTIDAD.

PLASTICO
CLARABOYA
ESTALLIDO DE SOL

07-0031

T

M Fim I Fesy

s s

Tres en raya
(SIN MONTAR)

07-0010

SOPORTE DE PANEL
11-5026

NOmeno ae pisza 4369

22




320

IMAGEN

IDENTIFICACION SELLADA Y

DESCRIPCION CANTIDAD
= 350A
ESCALERA DE REGRESO 1

5/8" X 3-3/8" X 19"

13508
TAPA DE PARED DE ROCA
5/8" X 3-3/8" X 23-7/8"

350 °C
PEQUEND RAYO
5/8" X 1-1/2" X 13"

12

350D

Rayo grande
578" XA-12" X 17"

350E
HORIZONTAL
VENTANA
APOYO
3/4" X 2-1/4" X 11-1/8"

350’F|

LAMINA DE PANEL
5/8" X 2-5/8" X 27"

j ¥

PANEL INFERIOR
APOYO

3/4" X 3-3/8" X 12"

23




IMAGEN

IDENTIEICACION SELLADA Y

DESCRIPCION

CANTIDAD.

350 horas
SOPORTE DE PANEL
3/4" X 3-3/8" X 47-3/8"

3501

CARA FRONTAL
JUNTA

3/4" X 3-3/8" X 47-3/8"

il

ARRANCADOR DE TECHO
3/4" X 4-1/4" X 52"

350K

TECHO
JUNTA

374" X 4-1/4" X 52"

14

350 litros

ACABADO DE TECHOS
3/4" X 4-1/2" X 52"

1350M

PARED DE ROCA
JUNTA
374" X 5-3/8" X 23-7/8"

350N
PARED DE ROCA
TABLERO INFERIOR
3/4" X 5-3/8" X 23-7/8"

24




IMAGEN

IDENTIFICACION SELLADA'Y

DESCRIPCION CANTIDAD.
3500]
SALVADERA
JUNTA 3

3/4" X 5-3/8" X 47-3/8"

350P

PARTE SUPERIOR ARQUEADA

JUNTA
3/4" X 5-3/8" X 47-3/8"

350Q]

CAJA DE ARENA TRASERA

JUNTA
3/4" X 5-3/8" X 94"

350R
VERTICAL
VENTANA
APOYO

3/4" X 5-3/8" X 20"

SOPORTE ANGULO 8
1 puigada x 312 puigadasx 13 puigadas
1350T
ESCALON DE ESCALERA
8 6

BLOQUE DESLIZANTE

1 pigadax 3-38 pulgadas x 17-1/2 pulgadas

350U

CUBIERTA MEDIA
JUNTA
3/4" X 3" X 47-3/8"

25




IDENTIFICACION SELLADA Y

IMAGEN DESCRIPCION CANTIDAD.
350V
SOPORTE DE TECHO 2
(BIEN)

1 puigada x 3-3/8 puigadas x 2-1/4 puigadas

350 W
SOPORTE DE TECHO
(ZQUIERDA)

1 pulgada x 3.3/8 pulgadas x 36114 pulgadas

350X

FUERTE
SOPORTE LATERAL

T puigada x 320 pulgades x L0117 paigadis

350 afios
SOL
APOYO

1 puigada x 332 pulgadas x 43.2/4 pulgadas

350Z

PARED DE ROCA
SOPORTE DE CUERDA

1 puigada x 3.3 pulgadas x 4738 pulgadas

350AA
LARGUERO

1 pigada x 3-3% pulgadas x 472 pulgadas

350AB
SOPORTE DE CUBIERTA

1 puigasd x 3-39 puigadas x 87-1% pulgadan
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IMAGEN

IDENTIFICACION SELLADA'Y

DESCRIPCION

350 CA
MIEMERO TRANSVERSAL

1 pulghda x 3-UE pulghdsx 63-1/7 pulgadas.

350d.C.
SOL

1 Pl bslh = 31T pulgdad x 14 pulgadas

350AE

PICO DEL TECHO
APOYO

5/8" X 5-1/4" X 10-1/2"

350 AF
LADO DE LA PARED DE ROCA
1-3/8" X 3-3/8" X 53-3/4"

350AG

LADO DE LA ESCALERA

(BIEN)
1-3/8" X 3-3/8" X 53"

350 Ah

LADO DE LA ESCALERA
(ZQUIERDA)

1-3/8" X 3-3/8" X 53"

350AI

VIGA DE COLUMPIO
MONTAR

3" X 3" X 47-3/8"

27




IMAGEN

IDENTIFICACEGN SELLADA Y

DESCRIPCION

CANTIDAD.

350 Al

POSTE DE ESQUINA 2
3" x 3“ x 95"

350AK
POSTE DE ESQUINA 1
3"X3" X 95"

350AL
Pierna oscilante
3" X 3" X 95"

350AM
VIGA DE COLUMPIO

3-3/8" X 5-3/8" X 95"

350AN
LADO DE LA BUHARDILLA
ASAMBLEA

AZQUIERDA)
1-1/2" X 15-7F16" X 19-1/2"

350A0
LADO DE LA BUHARDILLA
ASAMBLEA
(BIEN)

1-3/4" X 15-15/16" X 20-1/4"

350AP

TUBO DE LAMPARA
CONJUNTO DELANTERO
1-5/8" X 8" X 15"
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IMAGEN

IDENTIFICACION SELLADA Y

DESCRIPCION

350AQ

CHIMENEA TRASERA
ASAMBLEA
1-5/8"X8"X 7"

350AR

LADO DE LA CHIMENEA
MONTAJE - IZQUIERDA
1-5/8" X 10" X 15"

350AS

LADO DE LA CHIMENEA
MONTAJE - DERECHO
1-5/8" X 10" X 15"

350AT

PARED DE ROCA
TABLERO ESPACIADOR

3/4" X 5-3/8" X 23-7/8"

350 AU

PICO DEL TECHO
ASAMBLEA

3-1/2" X 3-1/2" X 52"

350 AV
TUBO DE LAMPARA

MONTAJE
BLOQUEAR

1-1/2" X 2-1/2" X 6-3/4"

350 AW
Tres en raya
MONTAR
3/4" X 3-3/8" X 17-1/2"
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IDENTIFACACION SELLADA Y
IMAGEN DESCRIPCION st
350AX
ESPACIADOR DE CUBIERTA 2

34" X3" X 4-1/4"

350AY
TABLA DE CUBIERTA
3/4" X 5-3/8" X 47-3/8"

350AZ
PAMNEL DE LAMINA TI

1 puigada x 2-57% puigadas x 27 pulgadas
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PASO 1: POSTES ESQUINERO Y TUERCAS T

1: INSTALE LAS TUERCAS EN T EN CADA POSTE COMO SE MUESTRA.

350 A

POSTE DE ESQUINA 2 Z
f—— ,—'ﬁ

el

FARED DE ROCA

SIN TUERCAENT

En este agujero

|

S

LADO DEL JUEGO

[ 350AK

POSTE DE ESQUINA1

154

L

B—_ _

-]

]

350 Al

POSTE DE ESQUINA 2

P

-

e

SIN TUERCA EN T
En este agujero

i

/<\ FRENTE DEL JUEGO

(DIAPOSITIVA LADO)

350AK
POSTE DE ESQUINA 1

L]
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PASO 2: TABLERO DE ARENA - SOPORTE DE CUERDA DE PARED DE ROCA
1: FIJE CADA TABLERO COMO SE MUESTRA.

DAK
I POSTE DE ESQUINA 1 300AK
s T —— POSTE DE ESQUINA 1

[3504]] ‘

POSTE DE ESQUINA 2
15 ;" 22041 T

" PQSTE DE ESQUINA 2

G = i
R
|'3'5?)'Z| i ARANDELA DE 5/16"

%]
PARED DE ROCA 9
l
SOPORTE DE CUERDA [ CERRADURA DE 5/16"
¥ \ ARAMNDELA
L] \1
—5/16" X 3-3/4"
PERND HEXAGOMAL L
]
@
]
5M6" X 3-1/2"
/PEH.NOHHA.C—DHAL

/ CERRADURA DE 516"
/ ARAMDELA

/
/ /—ARANDELA DE 5/16" ¢

/1 2]
/ 3500 .

TABLERO DE ARENA @

o

-

. /“/\‘FRENTE DEL JUEGO

-

P
P / (DLAPOSITIVA LADO)

PARED DE ROCA
LADO DEL JUEGO
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PASO 3: MONTAJE DE LA VIGA DEL COLUMPIO - TABLERO DE ARENA TRASERO

1: FIJE LA PLACA DE LA VIGA DEL COLUMPIO AL SOPORTE DE LA VIGA DEL COLUMPIO. INSTALE EL SOPORTE DE LA VIGA DEL COLUMPIO

2: INSTALE EL TABLERO DE LA CAJA DE ARENA TRASERA.

ALINEE EL CUADRADO DEL PERNO DE CARRO CON EL 3/8" X e"

CUADRADO EN LA ARANDELA DE TORSION. COLOQUE PERNO DE CARRUAJE

LOS DIENTES EN LA ARANDELA DE TORSION EN EL ESPUERRO 02 TORSION

POSTE GOLPEANDO EL PERNO DE CARRO CON UN ARANDELA BALANCEARSE 3/8" X 3"

MARTILLO. = PERMO DE CARRUAJE E

3/8"
ARANDELA | | : |
- ".--.!_
3/8" I
TUERCA DE SEGUREDAD I

350AI1

VIGA DE COLUMFIO
MONTAR

3!' w

TUERCA DE SECURIDAD

3/8"
ARANDELA

ARANDELA DE 5/16™ 7 ‘| |

CERRADURA DE5/16"
ARANDELA

FRENTE
DEL JUEGO

(DLAPOSITIVA LADC)

1 T TRASERD
LT ey DEL JUEGO
5/16" X 3-1/2" & e (ESCALERA
BERNG HDMGONAL - @ | LADO)
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PASO 4: TABLEROS DE ARENA - TABLEROS DELANTEROS

1: FIJE LAS TABLERAS COMO SE MUESTRA.

516" X 3-1/2"

PERND HEXAGONAL

7

516"
ARANDELA

CERRADURA DE 58"
ARAMDELA

—5/16" X 3-1/2"

PERND MECAZOMAL

CERRADURA DE 5/16°
ARAMDELA

5/16"
ARAMDELA

‘ =

FARED DE ROCA

3501
FRENTE
ROSTRO

JUNTA

SALVADERA

—— A —— |

R

e

LADO DEL JUEGO

DETALLE A

3501
FREMTE
ROSTRO

JUNTA

AGUJERD PEQUEND

EM LA PARTE INFERIOR

FRENTE DEL JUEGO

(DLAPOSITIVA LADO)
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CUBIERTA.

FRENTE
ROSTRO

JUNTA

1: FIJE LOS SOPORTES DE LA CUBIERTA COMO SE MUESTRAL

—_—

&

PASO 5: SOPORTES DE LA CUBIERTA

[350AB]

CUBIERTA

APOYO

CONSEJO: AFLOJE LAS TABLAS DELANTERAS SI LOS SOPORTES DE LA CUBIERTA ESTAN APRETADOS ENTRE ELLAS. INSTALE LAS
TABLAS DE LA CUBIERTA S5IN AJUSTARLAS. LUEGO APRIETE LAS TABLAS DELANTERAS. FINALMENTE APRIETE LAS TABLAS DE LA

ARAMDELA DE 5/16"

ARANDELA DE SEGURIDAD DE 5/16"

5/16" X 3-3/4"

PERND HEXAGONAL

FRENTE

ROSTRO

JUNTA

(MO SE MUESTRA

PARA MAYOR CLARIDAD)

L~
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PASO 6: NIVELACION DEL JUEGO

1: NIVELA EL MARCO DEL JUEGO. NIVELA DE LADO A LADO Y DE FRENTE A ATRAS. COMPRUEBA QUE LAS DIAGONALES
ESTEN EN CUADRADO. UNA VEZ QUE TENGAS EL MARCO DEL JUEGO NIVELADO Y EN CUADRADO, PUEDES INSTALAR

LOS TORNILLOS.

2: INSTALE LOS TORNILLOS COMO SE MUESTRA. TENGA EN CUENTA LAS LONGITUDES QUE SE INDICAN A CONTINUACION.

—

#8X2"
TORNILLOS PARA MADERA
(CARA FRONTAL
JUNTA)
TORNILLOS PARA MADERA
(SOFPORTES DE CUBIERTA)
“#8X2"
2 TORNILLOS PARA MADERA
" (CARA FRONTAL
#8X2-172
JUNTA)
TORMILLOS PARA MADERA
(SALVADERA
#8X2:1/2" JURTA)

TORMNILLOS PARA MADERA
(TABLERO DE ARENA)

#8X2-1/2"
TORMILLOS PARA MADERA
(TABLERO DE ARENA)

#BX 212"
TORNILLOS PARA MADERA

(TABLERO DE ARENA)
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PASQO 7: SOPORTES LATERALES DEL FUERTE

1:INSTALE LAS TUERCAS EN T EN LOS 50PORTES LATERALES DEL FUERTE.

2: FIJE LOS SOPORTES LATERALES DEL FUERTE COMO SE MUESTRA.

#3X3"

TORNILLOS PARA MADERA

350X
LADD DEL FUERTE

APOYO ——___|

TUERCAENT

\

#B8X3I"
TORNILLOS PARA MADERA

5/16" X 1-1/2"

PERND HEXAGONAL

CERRADURA DE 5/16°
ARAMDELA

5/16"
ARAMDELA
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4. RETIRE LAS TABLAS DE LA CUBIERTA.

20s

ANGULD
APOYO

3505

ANGULO
APOYO —\

PASO 8: SOPORTES ANGULARES

#8X1-3/4"
TORNILLO PARA MADERA

3: INSTALE LOS TORNILLOS. REPITA EL PROCESO PARA LOS OTROS TRES SOPORTES ANGULARES.

350AY

CUBIERTA

JUNTA

3508

ANGULO
APOYO

#8X3"

TORNILLO PARA MADERA

1: COLOQUE DOS TABLAS DE CUBIERTA SOBRE LOS SOPORTES DE LA CUBIERTA, PERO NO LAS INSTALE.

3505

ANGULO
APOYO

2: COLOQUE EL EXTREMO SUPERIOR DEL SOPORTE EN ANGULO DEBAJO DE LA TABLA DE LA CUBIERTA DE MODO QUE QUEDE AL RAS
O MAS BAJO QUE LA PARTE INFERIOR DE LA TABLA DE LA CUBIERTA.
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PASO 9: ESPACIADORES DE CUBIERTA

1: COLOQUE LOS ESPACIADORES DE CUBIERTA ENCIMA DE LOS SOPORTES DE CUBIERTA.
2: COLOQUE LOS ESPACIADORES DE LA CUBIERTA A 3/16" DE LAS TABLAS FRONTALES.

3. INSTALE COMO SE MUESTRA.

kg
)
o
|M
%
- ™Y [350AX]
ESPACTADOR DE CUBIERTA
320AX #8X 2"
ESPACTADOR DE CUBIERTA TORNILLOS PARA MADERA
]

ESPACIO DE 3/16”

i TABLERO FRONTAL
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PASO 10: SOPORTES ANGULARES

1: COLOQUE DOS SOPORTES EN ANGULO AL RAS DEBAJO DE LOS ESPACIADORES DE LA CUBIERTAY FIJE A LOS POSTES
DE LAS ESQUINAS Y AL TABLERO FRONTAL.

#8X1-1/52"
MADERA
TORNILLOS

3508

ANGULO

[3509]

AMGULO

#8X3"
MADERA
TORMILLOS

TORMILLOS

#BX3"
MADERA
TORNILLO

[3508

ANGULD
APOYO

TABLEROS

[3505]

ANGULO
APOYO




PASO 11: SOPORTES ANGULARES - TORNILLOS EXTERIORES

1: PERFORE DOS AGUJEROS DE 1/8" DE DIAMETRO POR 3/4" DE PROFUNDIDAD EN AMBAS TABLAS FRONTALES.

2: INSTALE DOS TORNILLOS EN LOS AGUJEROS COMO SE MUESTRA.

31- 1%"—‘ 1

- ‘s - &
\ TABLERO FRONTAL T i

#8X1-1/2"
TORNILLD PARA MADERA

TABLERO FRONTAL

#8X1-1/2"

TORNILLO PARA MADERA
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PASO 12: ENROLLADOR

1: CENTRE EL LARGUERO DEBAJO DE LOS ORIFICIOS CENTRALES DE LOS ESPACIADORES DE LA CUBIERTA.

2: FIJE PRIMERO CON TORNILLOS DE 1-1/2". LUEGO INSTALE TORNILLOS DE 2".

#8X1-1/2"

TORMNILLO PARA MADERA

LARGUERO

#8X1-1/72"

TORMILLD PARA MADERA

#BX2"
TORNILLOS PARA MADERA




PASO 13: SOPORTES DEL PANELES
1: COLOQUE CADA SOPORTE DEL PANEL CON LA PARTE SUPERIOR A RAS DE LAS TABLAS FRONTALES.

2: CADA SOPORTE DEL PAMEL DEBE TENER LOS ORIFICIOS DE LOS EXTREMOS DESPLAZADOS HACIA ABA]O COMO SE MUESTRA A
CONTINUACION.

3: FIJE COMO SE MUESTRA.

[ DESPLAZAMIENTO HACIA ABAJD [ DESPLAZAMIENTO HALCIA ABAID

-
+ +
:
=
o o
e ____‘_—_'__‘——-—_
Q
350 horas
SOPORTE DE PAMEL
-]
#8X2-1/2"
TORNILLOS PARA MADERA
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PASO 14: MONTAJE DE LA ESCALERA

1: COLOQUE CADA LADO DE LA ESCALERA SOBRE UNA SUPERFICIE PLANA CON LOS CANALES HACIA ABAJO E INSTALE
LAS TUERCASENT.

2: GIRA UN LADO DE LA ESCALERA PARA QUE LOS CANALES QUEDEN HACIA ARRIBA. COLOCA LOS ESCALONES DE
LA ESCALERA EN LOS CANALES, LUEGO COLOCA EL SEGUNDO LADO DE LA ESCALERA ENCIMA CON LOS CANALES
HACIA ABAJO.

3: INSTALE TORNILLOS PARA MADERA DE 2" EN CADA ESCALON. GIRE LA ESCALERA CON CUIDADO E INSTALE
TORNILLOS PARA MADERA DE 2" EN EL OTRO LADO DE CADA ESCALON.

4: INSTALE 90 SOPORTES VERDES COMO SE MUESTRA.

5: COLOQUE LA ESCALERA COMO SE MUESTRA EN LA IMAGEN DERECHA E INSTALE TORNILLOS DE 1-1/2".

ARANDELA DE SEGURIDAD DE 5/16°

ARAMDELA DE 5/16" 90" SOPORTE VERDE

— 516" X 1-1/2"
\ ==
i b 4

TUERCAENT /‘i T
Q,—-‘L 3
#8X11/72" 48"
TORNILLO PARA MADERA _L
- _,»-"’ e —
—
350A A 3504
o 3 ko
= ESCALERA DE REGRESO [;0/ ESCALERA DE REGRESO
CANAL #8X2"
350 Ah | TORNILLO PARA MADERA
LADQ DE LA ESCALERA TEQUIERDD m
LADD DE LA ESCALERA DERECHO
E—
— A
ESCALGMN DE ESCALERA
e
.
L4 /’.
[ -
—
S,
-~ "_"":“
]




PASO 15: COLOCACION DE LA ESCALERA

1: CENTRE LA ESCALERA EN LA PARTE TRASERA DEL JUEGO A 14-3/16" DESDE EL EXTERIOR DEL POSTE DE LA
ESQUINA.

2: LA PARTE INFERIOR DE LOS SOPORTES DE 90 DEBE ESTAR A 3/4" DEL BORDE INFERIOR, COMO SE
MUESTRA. MARQUE LA POSICION DE LOS ORIFICIOS DE LOS SOPORTES EN EL TABLERO.

3: PERFORE AGUJEROS DE 3/8" DOMDE ESTA MARCADO.
4: INSERTE LAS TUERCAS EN T EN LA PARTE POSTERIOR DE LOS AGUJEROS.

5: COLOQUE LOS SOPORTES COMO SE MUESTRA.

216"

ARAMNDELA _\

CERRADURA DE 518"

ARAMDELA \

516" X 1"

PERNO MENAGOMNAL

TUERCASENT
[COLOCAR EN LA PARTE TRASERA DE

LO5 AGUJERDE}

| B

T

14-3/16"
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PASO 16: BLOQUES DESLIZANTES

1: PERFORE CUATRO AGUJEROS DE 1/8" DE DIAMETRO EN EL ESPACIADOR DE LA CUBIERTA COMO SE MUESTRA EN LA IMAGEN SUPERIOR A
CONTINUACION.

2: COLOQUE LOS BLOQUES DESLIZANTES DEBAJO DEL ESPACIADOR DE LA CUBIERTA COMO SE MUESTRA EN LA IMAGEN INFERIOR IZQUIERDA A
CONTINUACION.

3: FIJE LOS BLOQUES DESLIZANTES AL ESPACIADOR DE LA CUBIERTA COMO SE MUESTRA EN LA IMAGEN INFERIOR DERECHA A
CONTINUACION.

/K 3507 BLOQUES DESLIZANTES DEBAJO DEL ESPACIADOR DE LA CUBIERTA

|~ ESPACIADOR DE CUBIERTA

VISTA SUPERIOR DEL ESPACTADOR DE CUBIERTA Y IZANT _:]

PERFORAR AGUIERCS EN ESTE ESPACIADOR

DE CUBIERTA SOLAMENTE.

350T
DESLIZAR
BLOQUES

#8X1-1/,27
TORMILLOS PARA MADERA

LADO

ENJUAGAR

LADO

ENIUAGAR, PARA ANGULAR
RANALANGULAR — EXTREMOS AL RAS APOYO
APOYO

AL LADO DE
LARGUERO




PASO 17: TABLAS DE LA CUBIERTA
1: COLOQUE LAS TABLAS DE LA CUBIERTA COMO SE MUESTRA, ESPACIANDOLA IGUALMENTE EN TODA LA CUBIERTA.

2: FIJE LAS TABLAS DE LA CUBIERTA A LOS SOPORTES DE LA CUBIERTA Y AL LARGUERO COMO SE MUESTRA.

#8X11/2"
TORMILLOS
(1 EN EL MEDIO)

#B8X2"
TORNILLOS
(2 POR EXTREMO)

350AY

TABLA DE CUBIERTA

(3 PIEZAS)

350U
CUBIERTA MEDIA

JUNTA
(1 PIEZA)

350AY

TABLA DE CUBIERTA

(4 PIEZAS)
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PASO 18: TABLEROS DE PANEL - TRASERO

1: MIDA HACIA ABAJO EN LOS POSTES DE LAS ESQUINAS Y HAGA MARCAS A 18-3/4", ALINEE LA PARTE SUPERIOR DEL

SOPORTE DEL PANEL CON LAS MARCAS Y FIJE COMO SE MUESTRA.

2: COLOQUE LOS SOPORTES DEL PANEL INFERIOR ENCIMA DEL TABLERO FRONTAL Y FIJE COMO SE

MUESTRA.
e AGUJERDS FIMALES DESFLAZADOS MACLA ARFIEA _—
EN TODOS LOS TABLEROS
18 8 188
J SOPORTE DE PANEL l
DESPLAZAMEENT DEL AGURERD . = r
ARRIEA L
#8X2-1/2"

TORNILLOS AQUL

350G

DESFLAZAMITNTD DEL AGUJERD

mu\
e L

SOPORTES DEL PANEL INFERIOR \

48X 2-1/2"
TORNILLOS AQUI.

FINAL DE DESCARGA

_'_'_.___,__,—-——"

DESPLAZAMIENTD DEL ASUJERD
ARRIBA

AL LADOQ DEL POSTE

| I
| |

#8X2-1/2"
TORNILLOS PARA MADERA

AQUI

A
.
© #8X2-1/2"
TORMILLOS PARA MADERA
AQUI
IM

350G J
SOPORTES DEL PAMEL INFERIOR

PARTE TRASERA DEL JUEGD

SOPORTE DE PANEL
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PASO 19: TABLEROS DE PANEL - LADO IZQUIERDO
1: COLOQUE CADA SOPORTE DEL PANEL INFERIOR ENCIMA DEL SOPORTE DEL PANEL COMO SE MUESTRA.

2: FIJE COMO SE MUESTRA.

350G
SOPORTES DEL PANEL INFERIOR ‘\

DESPLAZAMIENTD DIL AGUNRD

ABAJO

DESPLATAMIENTO DEL AGUJERD

ABAJO

FINAL DE DESCARGA
AL LADO DE

CORREQ

FINAL DE DESCARGA
AL LADO DE

CORRED

\

SOPORTE DE PANEL #8X2-1/2"

#EX2-1/2" 4 TORNILLOS PARA MADERA

AQUI

TORNILLOS PARA MADERA

AQUI

350G
ABAJO

SOPORTES PARA PANELES

LADQ ZQUIERDD

DEL JUEGO SOPORTE DE PANEL
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PASO 20: TABLEROS DE PANEL - FRENTE

1: MIDA HACIA ABAJO EN LOS POSTES DE LAS ESQUINAS Y HAGA MARCAS A 18-3/4". ALINEE LA PARTE SUPERIOR DEL
SOPORTE DEL PANEL CON LAS MARCAS Y FIJE COMO SE MUESTRA.

2: COLOQUE LOS SOPORTES DEL PANEL INFERIOR ENCIMA DEL TABLERO FRONTAL Y FIJE COMO SE

MUESTRA.
AGUPERDS FINALES DESPLAZADOS HACLA ARRIBA
EN TODOS LOS TABLERDS
3 i
187

18 ;
230 horas
#BX2" SOPORTE DE PANEL p_
ATORNILLE AQUI
DESPLAZAMITENTO DEL AGUJERD
i ARRIEA
#8X2-1/2"
#EX2-1/2"

TORMILLOS AQUI
TORNILLOS AQUI

350G
SOPORTES DEL PANEL INFERIOR

DESPLAZAMIENTO DEL AGUERD

DESPLAZAMIENTO DEL AGUJERD

ARFIEA

FINAL DE DESCARGA
AL LADO DEL POSTE

#8X2-1/2"
TORNILLOS PARA MADERA

AQUI
= 350 horss
a SOPORTE DE PAMEL

#8X21/2"
TORNILLOS PARA MADERA

AQUI

350G
SOPORTES DEL PANEL INFERIOR

FRENTE DE

JUEGD DE JUEGOS
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PASO 21: TABLEROS DE PANEL - LADO DERECHO

1: ALINEE LA PARTE SUPERIOR DEL SOPORTE DEL PANEL SUPERIOR CON LAS PARTES SUPERIORES DE LOS SOPORTES DEL PAMELES EN
LOS LATERALES DEL JUEGO. FIJE COMO SE MUESTRA.

2: COLOQUE EL SOPORTE DEL PANEL MEDIO ENCIMA DEL SOPORTE DEL PANEL. FIJE COMO SE MUESTRA.

3: MIDA HACIA ARRIBA DESDE LA PARTE SUPERIOR DEL TABLERO TRASERO DEL AREMA 21" Y HAGA MARCAS, COLOQUE LA PARTE SUPERIOR
DEL SOPORTE DEL PANEL SOBRE LAS MARCAS Y FIJE COMO SE MUESTRA.

AGUJERDS FINALES DESPLAZADOS j E 350 haras
ABAJO EN TODOS LOS TABLEROS . /_ SOPORTE DE PANEL

e

BESPLATAMIENTO DEL AGLJERD i / s DESPLAZAMEENTO DEL ASUJERD:
ABAJO | I ABAJO
- .‘J' -

#8X2-1/2"
TORNILLOS

DESPLAZAMIINTD DEL AGIERD A‘Q Uf

ABAJO

DESFLAZAMITNTD L AGLUIERD

ABAJO

250 horas

#8X2-1/2" SOPORTE DE PANEL
DESPLAZAMEENTO GiEL AGUPERD TORNILLOS
ﬂBﬂjU AQUi DESPLATAMIENTO DEL AGUJERD
ABAJO
7 | .
21" \_ 50 horgs

SOPORTE DE PANEL

SOPORTES PARA PAMELES

LADC DERECHO

DEL JUEGO

51




PASO 22: LAMAS DEL PANEL - LADO DERECHO

1: COLOQUE SEIS LAMINAS DE PANELES EN EL LADO DERECHO DEL JUEGO. LAS LAMINAS DE PANELES ESTARAN EN EL INTERIOR
DE LOS SOPORTES DE PANELES QUE APOYAN SOBRE LA CUBIERTA.

2: SEPARE LAS LAMINAS DEL PANELE Y FIJE COMO SE MUESTRA.

350 °F
LAMINA DE PANEL

L]

LADO DERECHO DEL JUEGO
VISTA EXTERIOR

)

(5 MOSTRADOS) \ T

2i

211

— 52"

ESCALERA

350 °F
LAMINA DE PANEL

[LAS LAMINAS DESCANSAN SOBRE LA CUBIERTA)

#BX1-1/4"
TORNILLOS PARA MADERA
(4 POR LAMINA)

LADO DERECHO DEL JUEGO
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PASO 23: LAMAS DEL PANELE - EN LAS ABERTURAS

1: COLOQUE LAS TABLAS "PANEL SLAT II" EN EL INTERIOR DE LOS SOPORTES DEL PANEL Y LAS TABLAS INFERIORES DEL PANEL. SUJETE CON
TORNILLOS PARA MADERA DE 1-1/2". TENGA EN CUENTA QUE LAS UBICACIONES DE LOS ORIFICIOS DE LOS TORNILLOS INFERIORES DE TODAS
LAS TABLAS "PANEL SLAT II" ESTAN ELEVADAS SOBRE LA CUBIERTA.

2: CENTRE UNA LAMINA DE PANEL ENTRE LAS TABLAS DE LAMINA DE PANEL I1 Y EL POSTE DE LA ESQUINA. SUJETE CON
TORNILLOS PARA MADERA DE 1-1/4".

3: REPITA LOS PASOS SUB1Y 2 ANTERIORES EN LAS TRES UBICACIONES DE APERTURA.

(_VISTA EXTERIOR )

| 1] 12"

e --.—1;"' 1;..__ e —
ESCALERA
P ‘ c

350 °F LAMINA DE PANEL
300AZ

PANEL DE LAMINA IT

#8X1-1/4"
TORNILLOS PARA MADERA
(2 POR EXTREMO)

ABAJO
AGUJEROS
ELEVADO
2-27%7 DE DESCUENTD
CUBIERTA

#8X11/72"
TORMILLOS PARA MADERA
{2 POR EXTREMO)
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PASO 24: SOPORTES DEL PANEL Y TORNILLOS

1: CENTRE UN SOPORTE DE PAMNEL EN CADA UNA DE LAS SEIS TABLAS "PANEL SLAT II" COMO SE MUESTRA EN EL DETALLE A.
PERFORE PREVIAMENTE UM ORIFICIO DE 1/8" POR 5/8" DE PROFUNDIDAD EN CADA ORIFICIO EN EL SOPORTE. FIJE EL
SOPORTE DE PANEL COMO SE MUESTRA.

2: VAYA AL EXTERIOR DEL JUEGO. PERFORE UN ORIFICIO DE 1/16" POR 3/4" DE PROFUNDIDAD COMO SE MUESTRA EN EL
DETALLE B. FIJE LA PARTE SUPERIOR DE TODAS LAS TABLAS "PANEL SLAT 11" COMO SE MUESTRA.

#14 X 3/4"
CABEZA PAN

DETALLE B

DETALLE B
VISTA DESDE
AFUERA
T&
#8X11/72"
RA=Re ‘\ DETALLE A
TORMILLO PARA MADERA, \\

#8X11/72"

TORNILLO PARA MADERA

#sm-nz'-

TORMILLO PARA MADERA

PANEL DE LAMINATI

PANEL DE LAMINA TI
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PASO 25: PARED DE ROCA

1: UBIQUE DOS LADOS DE LA PARED DE ROCA. COLOQUELOS UNO AL LADO DEL OTRO SOBRE UNA SUPERFICIE
PLANA COMO SE MUESTRA.

2: INSTALE LAS TUERCAS EN T COMO SE MUESTRA.

350 AF

LADO DE LA PARED DE ROCA

AGUJEROS PEQUERIOS

NOTA ANGULO DEL EXTREMO
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PASO 26: PARED DE ROCA

1: COLOQUE LAS TABLAS DE PIEDRA, LA TABLA ESPACIADORA DE LA PARED DE PIEDRA Y LA PARTE INFERIOR DE LA TABLA DE LA PARED DE PIEDRA
EN LA POSICION COMO SE MUESTRA. EL EXTREMO DE TODAS LAS TABLAS DEBE QUEDAR A RAS DE LOS LATERALES DE LA PARED DE PIEDRA.

2: FIJE TODAS LAS TABLAS COMO S5E MUESTRA.

[350M°

TABLERO DE PARED DE ROCA

#8X2"
TORNILLO PARA MADERA
(4 POR TABLERO)

350AT

PARED DE ROCA
TABLERO ESPACIADOR

350M

TABLERO DE PARED DE ROCA

ENJUAGAR

PARED DE ROCA
LADO

PARED DE ROCA
LADO

350N
TABLERO DE PARED DE ROCA

ABAJO
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1: GIRA LA PARED DE ROCA.

2: ABRE LAS BOLSAS DE ROCAS.

3:INSTALE LAS TUERCAS EN T.

TUERCAS EM T DE 1047

PASO 27: PARED DE ROCA

TUERCAS EN T DE 147

DE BOLSAS DE ROCK
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PASO 28: PARED DE ROCA

1: FIJE EL EXTREMO CONICO DE LOS SOPORTES DE 90 A LOS LATERALES DE LA PARED DE ROCA.

Extremo cdnico

PERNO HEXAGONAL DE 57167 X 1-1/27

ARAMDELA DE SEGURIDAD DE 5/16°

ARANDELA DE 5/16"

Extremo cénico
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PASO 29: PARED DE ROCA

1: ESPACIE LA TAPA DE LA PARED DE ROCA 3/8" COMO SE MUESTRA.

2: FIJE COMO SE MUESTRA.

3508

TAPA DE PARED DE ROCA ‘1

%Il %II
{_VISTA DEL EXTREMO SUPERIOR DE LA PARED DE ROCA _)

3508

TAPA DE PARED DE ROCA

#BX1-1/4"
TORNILLOS PARA MADERA

#E8X11/72"
TORNILLOS PARA MADERA
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DESEE.

PASO 30: PARED DE ROCA

1: COLOQUE LAS ROCAS SOBRE LAS TABLAS DE LA PARED DE ROCAS.
2: ASEGURE CADA ROCA CON LOS HERRAJES DE LAS BOLSAS DE ROCAS.
* LOS SOBRAS DE HARDWARE DE LAS BOLSAS DE ROCK SE PUEDEN CONSERVAR O DESECHAR SEGUN LO

1/4" X 1-1/4"

BERND HEXAZONAL
ARANDELA DE SEGURIDAD DE 1/4° /

ARAMNDELA DE 1/47 /

Y = ROCA AMARILLA
G= ROCA VERDE
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PASO 31: PARED DE ROCA

1: CENTRE LA PARED DE ROCA EN EL LADO IZQUIERDO DEL JUEGO A 11-3/4" DESDE EL EXTERIOR DEL
POSTE DE LA ESQUINA.

2: LA PARTE INFERIOR DE LOS SOPORTES DE 90 DEBE ESTAR A 3/4" DEL BORDE INFERIOR, COMO SE
MUESTRA. MARQUE LA POSICION DE LOS ORIFICIOS DE LOS SOPORTES EN EL TABLERO.

3: PERFORE AGUJEROS DE 3/8" DOMDE ESTA MARCADO.

| i

4: INSERTE LAS TUERCAS EN T EN LA PARTE POSTERIOR DE LOS AGUJEROS.

5: COLOQUE LOS SOPORTES COMO SE MUESTRA.

VISTA DEL LADO IZQUIERDO DE
LA PARED DE ROCA MIRANDO
BAJO CUBIERTA

TUERCAEN T (COLOCAR EN LA PARTE TRASERA DE LOS AGUJEROS)

ARAMDELA DE 5/16 MURO

ARANDELA DE SEGURIDAD DE 516"

PERNC HEXAGOMAL DE 518" X 1"

L]

LY

O
¥

L) B
- -

/4"

o 11 3/4"

& -
.
N
.
{- O
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PASO 32: VIGA DEL COLUMPIO Y COLGADORES DEL COLUMPIO

1: ALINEE LOS AGUJEROS DE LOS COLGANTES DEL COLUMPIO CON LOS AGUJEROS DE LA VIGA DEL COLUMPIO.

2: FIJE CADA PERCHA CON LOS SUJETADORES COMO SE MUESTRA.

350AM

VIGA DE COLUMPIO

—

3/8" X 6-1/4"
PERNO DE CARRUAJE

ARANDELA DE TORSION

COLGADOR MINI DE HIERRO DUCTIL PARA COLUMPIOS

ARAMDELA DE 3/8"
|

i
L

DETALLE A

62




PASO 33: VIGA COLUMPIO - PLACAS EN ANGULO

1: INSTALE LOS SOPORTES EN LAS PATAS DEL OSCILANTE COMO 5E MUESTRA.

2: NO APRIETE LOS HERRAJES EN ESTE PUNTO.

350AL

Pierna oscilante

ESTOS DEBEN QUEDAR PARALELOS
DESPUES DE FIJARLOS.

2447
VIGA DE COLUMPIC
PLACA EN ANGULO

BIEN 2448

VIGA DE COLUMPIO
PLACA EN ANGULO

SIQUERDA

3/8" X 3-3/4"
PERNO DE CARRUAJE

S 3/8"
H TUERCA DE SECURIDADY

ARANDELA DE 3/87

DETALLE A
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PASO 34: VIGA DEL COLUMPIO - PATAS

1: INSTALE LA PLACA DE LA VIGA 90 COMO SE MUESTRA.

2: COLOQUE EL TRAVESANO COMO SE MUESTRA.

SUGERENCIA: UTILICE UN MARTILLO PARA INSTALAR LAS TUERCAS EN T.

ARANDELA DE 3/8"

WERCA DE SEGURIDAD DE /8

VIGA DE COLUMPIO

PLACA 90

3/8" X 3-3/4"
PERNO DE CARRUAJE

DETALLE A

350 CA

MIEMBRO TRANSVERSAL

/16"
ARAMDELA

TUERCAENT

CERRADURA DE 56"

ARANDELA —‘->./ ik

516" X 3-3/4"

PERND HEXAGONAL

DETALLE B
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PASO 35: VIGA DEL COLUMPIO A LAS PATAS DE LA VIGA DEL COLUMPIO

1: COLOQUE CUIDADOSAMENTE LA VIGA DEL COLUMPIO ENTRE LOS SOPORTES DE LA VIGA DEL COLUMPIO (IZQUIERDO Y
DERECHO) COMO SE MUESTRA EN EL DIAGRAMA A CONTINUACION.

SOPORTES DE VIGA COLUMPIO
(IZQUIERDA Y DERECHA)

VIGA DE COLUMPIO

' Wa

VIGA DE COLUMPIO
Y PIERMNAS ARRIBA

2: MONTAR CON SUJETADORES COMO SE MUESTRA
** NO APRIETE COMPLETAMENTE LOS SUJETADORES EN ESTE PUNTO **

3, " x 4_1;2“
CARRO

TORNILLO \

ARAMDELA DE 3/8"

TWERCA DE SEGURIDAD DE 2787
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PASO 36: VIGA DEL COLUMPIO A LAS PATAS DE LA VIGA DEL COLUMPIO
1: FIJE LA VIGA DEL COLUMPIO AL SOPORTE 2499 CON LOS HERRAJES QUE SE MUESTRA.

2: INSTALE LAS TAPAS DE LOS PERNOS EN LOS EXTREMOS DE LOS PERNOS DEL CARRO COMO SE MUESTRA.

3/8" X 6-1/4"
PERNO DE CARRUAJE

ARANMDELA DE TORSION

ARANDELA DE 3/8"

TUERCA DE SEGURIDAD DE 378"

TAPA DEL PERNOD

2499
SOPORTE

(_VISTA INFERIOR )
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PASO 37: VIGA DEL COLUMPIO - TORNILLOS
1: APRIETE TODOS LOS PERNOS EN ESTE MOMENTO.

2! INSTALE LOS TORNILLOS COMO SE MUESTRA A CONTINUACION,

#14 X 2-1/2"

TORMILLOS DE CABEZA PLANA
APRIETE TODOS LOS PERNOS

EN LOS 3 PLATOS

p il

ARANDELA DE 1747

ARANDELA DE SEGURIDAD DE 144"

DETALLE A DETALLE B

2449 SOPORTE

CRUZ
MIEMERO

#8X2-1/2"
TORNILLOS PARA MADERA
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PASO 38: VIGA DEL COLUMPIO - FIJAR AL JUEGO

1: COLOQUE LA VIGA DEL COLUMPIO SOBRE LA PLACA DE LA VIGA DEL COLUMPIO ‘(FiJELA COMO 5E MUESTRA.

SUGERENCIA: UTILICE UN MARTILLO PARA GOLPEAR LOS PERNOS Y COLOCAR LAS ARANDELAS DE TORSION.

VISTA INFERIOR

ESFUERED DE TORSION
ARAMDELAS

ARAMDELAS DE 2/8"

3/8" X 8-1/2"
CARRO

TORNILLOD

3/8" X 6-1/4"
CARRO

TORNILLO

BALANCEARSE
HAZ
LAMINA

TUERCAS DE SEGURIDAD DE 227

DETALLE A
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PASO 39: TABLAS SUPERIORES ARQUEADAS

1: COLOQUE UN TABLERO SUPERIOR ARQUEADO EN EL LADO DELANTERO/TRASERO DEL JUEGO EN LA PARTE SUPERIOR.

2: FIJE COMO SE MUESTRA UTILIZANDO TORNILLOS DE 1-3/4" EN LOS ORIFICIOS SUPERIORES Y TORNILLOS DE 2-1/2" PARA TODOS LOS
DEMAS,

EXTREMOS AL RAS

AL LADO

DE ESQUINA #8X1-314"

350P -—
— PUBLICACIONES [ TORNILLOS PARA MADERA
TABLERO SUPERIOR ARQUEADO
{2 MOSTRADOS) PARTES SUPLRIGRES
ENJUAGAR
—
—
Q
g o
- #EX 212"
= TORNILLOS PARA MADERA
(2 POR EXTREMO)
L]
s e a =S -
= s & o
.l | — |

= =
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PASO 40: CONJUNTOS DE SOPORTE DEL TECHO

1: COLOQUE LOS SOPORTES DEL TECHO SOBRE UMA SUPERFICIE PLAMA COMO SE MUESTRA,

2: COLOQUE EL SOPORTE DEL PICO DEL TECHO ENCIMA DE LOS SOPORTES DEL TECHO.
3: VERIFIQUE LA DIMENSION DE 44-3/8" Y LUEGO AJUSTE COMO SE MUESTRA.

4: REALICE UN CONJUNTO DE SOPORTE DE TECHO MAS REPITIENDO LOS SUBPASOS 1 A 3.

LOS ASUJEROS AVELLANADOS ESTAN DE CARA HACTA ARRIBA

350W |
208"

DE CENTRO A CENTRO LH DZQUIERDA)

TECHO
CIMA

SOPORTE DE TECHO
RH (DERECHA)

SOPORTE DE TECHO

APOYO

UTILICE UNA ESCUADRA DE CARPINTERO

PARA HACER ESTAS PIEZAS

CUADRADOS ENTRE SL

#8xX1-1r2°
TORNILLOS PARA MADERA

DETALLE A
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PASO 41: CONJUNTOS DE SOPORTE DEL TECHO

1: COLOQUE LOS CONJUNTOS DE SOPORTE DEL TECHO EM SU LUGAR COMO SE MUESTRA.

2: FIJE COMO SE MUESTRA.

SOPORTE DE TECHO
ASAMBLEAS

TRIANGULO CON CARAS HACLA FUERA

TRIANGULO CON CARAS HACIA FUERA

ARAMDELA DE 5/16"

CERRADURA DE 516
ARANDELA

5M16" X 3-3/4"

PERMND HEXAGONAL
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PASQO 42: INICIOS DEL TECHO

1: COLOQUE LAS TABLAS INICIALES DEL TECHO CON RANURA UNICAMENTE EN LA C!MA DEL TECHO. LOS
EXTREMOS PLANOS DE LAS TABLAS INICIALES DEL TECHO DEBEN COLOCARSE LO MAS CERCA POSIBLE ENTRE Si SIN
QUE LAS TABLAS SE SUPERPONGAN.

2: FIJE COMO SE MUESTRA.

MIDA LA DIMENSION A A LO LARGO DEL INTERIOR DE LOS SOPORTES DEL TECHO CERCA DE LOS POSTES DE LAS
ESQUINAS. AL FIJAR LOS PORTAESCOBAS, LA DIMENSION B EN LA CIMA DEL TECHO DEBE COINCIDIR CON LA
DIMENSION A. ESTO HARA QUE LOS SOPORTES DEL TECHO ESTEN PARALELOS ENTRE Si. DEBIDO A LAS VARIACIONES
DEL FRESADO DE LA MADERA, LOS ORIFICIOS EN LOS PORTAESCOBAS ESTARAN CENTRADOS EN LOS SOPORTES DEL
TECHO O ESTARAN LIGERAMENTE DESPLAZADOS DEL CENTRO. RESTE LA DIMENSION A DE 52" Y LUEGO DIVIDA ESTE
NUMERO POR 2. ESTO LE DARA EL ALERQO DESDE EL INTERIOR DEL SOPORTE DEL TECHO HASTA EL EXTREMO DEL
PORTAESCOBAS EN CADA LADO. TAMBIEN ASEGURESE DE QUE EL SOPORTE DEL TECHO ESTE EN CUADRADO CON EL
PORTAESCOBAS.

PARTE SUPERIOR DEL TECHO
LOMGITUD INICIAL DEL TECHO DE 327 SDPDRTE EN
LA CIMA DE
- Dimensidn B - EL TECHO.
i il TECHO
MOTORDE ARRANGUE
‘?9_0 0° 90.00°
—=1 [|=— SOBRESALIR sl |
EJEMPLO: 52" MENOS 47-3/8" IGUAL A 4-5/8". 4-5/8"
T DIVIDIDO POR 2 IGUAL A 2-5/16" DE SALIDA POR Lo
APOYO % A6 APOYO
47 8" DIMENSION DE EJEMPLO
LU Ossurecer A —
PARTE INFERIOR DE
SOPORTE DE TECHO
ADJUNTO A
EL POSTE DE LA ESQUINA
#8X1-1/2"
P TORNILLO PARA MADERA
ARRAMCADOR DE TECHO
LUGAR COMO
CERCA JUNTOS
LO MAS POSIBLE
SIM EL
ENTRANTES SUPERPUESTOS

SOPORTE DE TECHO

SOPORTE DE TECHO
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PASO 43: PICO DEL TECHO

1: COLOQUE EL PICO DEL TECHO ENCIMA DE LOS INICIADORES DEL TECHO COMO SE MUESTRA.

2: FIJE EL PICO DEL TECHO COMO SE MUESTRA.

350 AU
CONJUNTO DE PICO DE TECHO

#8X11/2"
MADERA

TORNILLO \\

23




PASO 44: TABLA DEL TECHO Y BLOQUE DE CHIMENEA

1: ANTES DE HACER CUALQUIER COSA, PRUEBE EL AJUSTE DE LA TABLA DEL TECHO EN EL ARRANQUE DEL TECHO.
SI ENCAJA BIEN Y NO HAY PROBLEMAS, CONTINUE. STHAY PROBLEMAS, CONSIGA UNA TABLA DE TECHO
DIFERENTE Y PRUEBE SU AJUSTE. SI ENCAJA BIEN, CONTINUE.

2: COLOQUE EL BLOQUE DE CHIMENEA ENCIMA DE LA TABLA DEL TECHO COMO SE MUESTRA Y ASEGURESE CON
TORNILLOS.

3: GIRE LA TABLA DEL TECHO, PERFORE DOS AGUJEROS E INSTALE LOS TORNILLOS.

350 AV

TUBD D LAMPARA
MONTAJE
BLOQUEAR

350K

TABLERO DEL TECHO

#BX2"
MADERA
TORNILLOS

BLOQUE DE DESCARGA A
BORDE INFERIOR
RANURA DE TABLA DE TECHO

#8}{2"

TORNILLO PARA MADERA

TABLERQ DEL TECHO

[350AV]

TUBD DE LAMPARA
MONTAJE
BLOQUEAR

@ aGujEROS DE 116
POR 1.3/8° OE PROFUNDEDAD

DETALLE B

PRUEBE EL AJUSTE DE LA TABLA DEL TECHO AQUI )
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PASQO 45: TABLAS DEL TECHO/RECINTAS DEL TECHO
BUHARDILLAS Y CHIMENEAS

1: COLOQUE LAS TABLAS DEL TECHO SOBRE LOS SOPORTES DEL TECHO ENCAJANDO LA LENGUETA EN LA RANURA DE LA
TABLA QUE SE ENCUENTRA ENCIMA DE ELLA. ST ES NECESARIO, COLOQUE UNA TABLA DE DESECHO CONTRA LA TABLA
DEL TECHO Y MARTILLE SOBRE ELLA PARA ASENTAR LA LENGUETA EN LA RANURA. FIJE COMO SE MUESTRA.

2: COLOQUE LOS ACABADOS DEL TECHO EN LOS EXTREMOS DE LAS TABLAS DEL TECHO. FIJE COMO 5E MUESTRA.

CONSE)O:UTILICE LAS INSTRUCCIONES PARA CHIMENEAS Y BUHARDILLAS DEL APENDICE PARA CONSTRUIRLAS.
DESPUES DE COLOCAR TRES TABLAS DE TECHO EN EL TECHO DELANTERODETENERY LUEGO INSTALE LA
CHIMENEA EN EL BLOQUE QUE ACABA DE INSTALAR. UNA VEZ QUE ESTEN INSTALADAS TODAS LAS TABLAS DEL
TECHO Y LOS ACABADOS, MONTE LAS BUHARDILLAS COMO SE MUESTRA A CONTINUACION, CENTRADAS EN EL
TECHO.

#8X11/2"

TORNILLO PARA MADERA

BUHARDILLAS
TUEQD DE LAMPARA
350K

Tablas de techo
(7 POR LADO)

TABLERO DEL TECHO
CON BLOQUE H8X11/2"

TORMILLO PARA MADERA

0 Jires
TECHO
ACABADOR
(1 POR LADOQ)

BORDE INFERIOR
DE PLASTICO
AL RAS DE LA UNIOM

ESCALERA

PARED DE ROCA FRENTE DEL JUEGO
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PASO 46: SOPORTE SOLARY SOL

1: COLOQUE UN SOL/SOPORTE PARA SOL SOBRE UNA SUPERFICIE PLANA. FIJE EL SOL AL SOPORTE PARA SOL
CENTRADO COMO SE MUESTRA.

2: COLOCAR EL SOPORTE SOLARDEBA]O SOPORTES DEL TECHO. ASEGURESE DE QUE LA PARTE INFERIOR DEL
SOPORTE PARA SOL ESTE NIVELADA. FIJE COMO SE MUESTRA.

3: REPITA LOS SUBPASOS 1Y 2 EN EL OTRO LADO DEL JUEGO.

#8X3"
TORNILLOS PARA MADERA

350 aflos

SOPORTE SOLAR

#8X3"
TORNILLOS PARA MADERA

FriEhl
SOPORTE SOLAR
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PASO 47: RAYOS DE SOL

1: TODAS LAS PIEZAS DE RAYOS SOLARES SE INSTALAN EN LA SUPERFICIE INTERIOR DE LOS SOPORTES DEL TECHO Y LAS
PIEZAS DE SOL.

2: CENTRE EL RAYO GRANDE DEBAJO DEL PICO DE LOS SOPORTES DEL TECHO Y FIJE COMO SE MUESTRA.

3: COLOCA SFIS RAYOS PEQUENOS A CADA LADO DEL RAYO GRANDE (TRES RAYOS POR LADC) COMO SE MUESTRA A
CONTINUACION. FIJA LOS RAYOS PEQUENOS COMO SE MUESTRA.

4. REPITA LOS SUBPASQOS 2Y 3 PARA EL OTRO LADO DEL TECHO.

350D
Rayo grande

#B8X1-1/2"
TORNILLO PARA MADERA

350 °C 3
PEQUENO RAYO

6‘"




1: COLOQUE LA CORONA ENCIMA DE LA PIEZA DE MADERA DEL SOL SOBRE LA PARED DE ROCA,

2: FIJE COMO SE MUESTRA.

PASO 48: CORONA
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PASO 49: SOPORTES DE VENTANAS/VENTANAS
SUBE A LA CUBIERTA Y MIRA POR EL LADO IZQUIERDO DEL JUEGO HACIA LA PARED DE ROCA.

1: FIJE UN SOPORTE DE VENTANA VERTICAL CENTRADO COMO SE MUESTRA.

2: PASE POR 11-1/2" COMO SE MUESTRA E INSTALE DOS SOPORTES DE VENTANA VERTICALES MAS. 3: FIJE
DOS SOPORTES DE VENTANA HORIZONTALES (CENTRADOS) EN LA PARTE INFERIOR COMO SE MUESTRA. 4:
VAYA AL EXTERIOR DEL JUEGO E INSTALE LAS VENTANAS COMO SE MUESTRA.

5: COLOQUE DOS SOPORTES DE VENTANA HORIZONTALES (CENTRADOS) EN LA PARTE SUPERIOR COMO SE MUESTRA.

[350E] —[350R]
#8X11/2" SOPORTES PARA VENTANAS HORIZONTALES VENTAMA VERTICAL
TORNILLO PARA MADERA [INSTALARQUINTO -CENTRADD EMCIMA DE LAS APOYO
PARA TODOS LOS TABLEROS. VENTANAS) (INSTALARSEGUNDO
e 11-1/2" —--/\ —— 11-1/2" ———= EN AMBOS LADOS)

A e N = .

350R
VENTANA VERTICAL
APQYO

(INSTALARPRIMEROCENTRADO)

SOPORTES PARA VENTAMAS HORIZOMTALES

(INSTALARTERCERO -CENTRADO)

VENTANAS

(INSTALARCUATROCON S
TORNILLOS PARA MADERA N.° 8 X 1-1/4"

NOTA: 17 DE ANCHO

LA SECCION DEL MARCO ES LA SUPERIOR

1n

\VIR

RAL
I
=
=-m

[

N

—FRETE DEL JUEGO IJ I—I U I_”
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PASO 50: DIAPOSITIVA

1: COLOQUE EL DESLIZAMIENTO CENTRADO SOBRE EL ESPACIADOR DE LA CUBIERTA COM EL BORDE RETROCEDIDO 3-3/4",
2: PERFORE PREVIAMENTE ORIFICIOS PILOTO DE 1/16" POR 1-1/4" DE PROFUNDIDAD A TRAVES DEL CENTRO DE LOS HOYUELLOS DEL BORDE DESLIZANTE.

3: FIJE COMO SE MUESTRA.*NO APRIETE DEMASIADO*

4: UNA VEZ INSTALADA LA DIAPOSITIVANO LEVANTAR EL EXTREMO DE LA CORREDERAC PUEDE ROMPERLO EN LOS PUNTOS DE
MONTAJE DE LOS TORNILLOS.

#10X1-1/4"
TORNILLO DE CABEZA DE CEJA

334"

* NO LEVANTAR LA DIAPOSITIVA DESDE ABAJO UNA VEZ INSTALADA *
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PASQO 51: COLGANDO LOS COLUMPIQOS

1: COLOQUE CADA UNA DE LAS CADENAS DEL COLUMPIO EN LOS GANCHOS DE LOS COLUMPIOS. COLOQUE
LAS CADENAS EN ESLABONES MAS ALTOS O MAS BAJOS PARA AJUSTAR LA ALTURA DEL COLUMPIO.

2: REPITE ESTE PROCESO PARA EL CAMBIO DE TRAPECIO.

DETALLEB

TRAPECIO

CINTUROINES DE OSCILAGON

DETALLE A
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1: ENHELADO DE LA CUERDA COMO SE MUESTRA EN EL DIAGRAMA DE ABAJO.

PASO 52: CUERDA PARA ESCALADA

.
.
k| ©
| | g
*
- £ = =
=
= -
"
=
"
b
& e
4
.
*
-
0
0
-
-
L -

HAGA UN MUDO EN FORMA DE & DETRAS DE ESTE AGUJERD

AGREGUE HASTA DOS NUDOS DE
PULGAR PARA FACILITAR LA ESCALA.

HAGA NUDOS COM EL PULGAR DETRAS DE ESTE
AGUIERD HASTA QUE S5E HAYA UTILIZADO TODA
LA CUERDA

PARA 5U SEGURIDAD, ASEGURESE DE QUE LA CUERDA ESTE LO SUFICIENTEMENTE TENSA PARA QUE NO PUEDA ENROLLARSE SOBRE ST MISMA.

SIGUE HACIENDO NUDOS CON EL PULGAR EN EL EXTREMO INFERIOR DE LA CUERDA HASTA QUE NO QUEDE CUERDA SUELTA.

MO CORTE LOS EXTREMOS DE LA CUERDA.
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PASO 53: KIT DE BANDERAS

1: INSTALE LOS KITS DE BANDERAS EN EL TABLERO SUPERIOR ARQUEADO EN LA PARTE DELANTERA (LADO
DESLIZANTE) DEL FUERTE. FIJE LOS KITS DE BANDERAS CON LOS HERRAJES PROVISTOS.

BANDERAS

S [ 1
o o— ‘——11—5..

DETALLE A
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PASO 54:. VOLANTE

1: PERFORE UN AGUJERO DE 3/16" DE DIAMETRO POR 1" DE PROFUNDIDAD EN EL EXTREMO DE LA VIGA DEL COLUMPIO EN LAS

DIMEMNSIOMES QUE 5E MUESTRAN A CONTIN UACTON.

2: COLOQUE EL ESPACIADOR DENTRO DEL VOLANTE.

3: FIJE EL VOLANTE AL EXTREMO DE LA VIGA DEL COLUMPIO CON LA ARANDELAY EL

TORNILLO TIRANTE PROVISTOS.
4. ENCAJA LA TAPA DEL VOLANTE EN EL CUBO DEL VOLANTE.

GOBIERNO
RUEDA

EALANCEARSE
; HAZ
= o

X

\

=

o

RETRASD

TORNILLO

-

GOBIERNO
RUEDA
TAPA

DETALLE A

<
il
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PASO 55: TELESCOPIO

1: FIJE LA BASE DEL TELESCOPIO AL POSTE DE LA ESQUINA CON EL TORNILLO DE 2" INCLUIDO.

2: ENCAJE LOS EXTREMOS DE LA BASE DEL TELESCOPIO EM LOS ENCAJES DE LOS LATERALES DEL TELESCOPIO.

EXTREMOS A PRESION

EN LOS ENCHUFE

DE LADO

DEL TELESCOPIO _\

DETALLE A

TELESCOPIO
BASE

TORNILLO DE 2°

TELESCOPIO




PASO 56: MANIJAS DE SEGURIDAD

1: COLOQUE LAS ASAS DE SEGURIDAD COMO SE MUESTRA. FIJELAS CON LOS HERRAJES QUE SE
INCLUYEN CON ELLAS.

SEGURIDAD

ARANDELA DE 174 —~_ |

#14X1-1/4"
TORNILLO DE CABEZA PLANA

DETALLE A

86




PASO 57: ESTACAS DE TIERRA

1: Clava una estaca en la tierra junto a cada pata del columpio en un angulo determinado. No
sujetes la parte superior de la estaca.

2: FIJE A LA PATA OSCILANTE CON LOS HERRAJES PROVISTOS CON LA ESTACA DE TIERRA.

3: Clava una estaca en la tierra junto a cada poste de esquina mas cercano a la pared de
piedra. No sujetes la parte superior de la estaca.

4: FIJELO AL POSTE DE LA ESQUINA CON LOS HERRAJES PROVISTOS CON LA ESTACA DE
TIERRA.

TORNILLO DE CABEZA PLAMA N * 14X 2*

ARANDELA DE GUARDABARROS DE 174

ESTACA DE TIERRA
DETALLE A

i1 y

W AF AT YA N E—
I

ESTACA DE TIERRA

ESTACA DE TIERRA
EN EL INTERIOR DE ESTE
POSTE DE ESQUINA

(OBSTRUIDO A LA VISTA) ESTACAS DE TIERRA
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PASO 58: TRES EN CADA LINEA

1: MONTE EL PANEL DE TRES EN CADA SEGUN LAS INSTRUCCIONES DE LA CAJA. IGNORE LOS
PASOS6Y 7 EN LAS INSTRUCCIONES.

2: CENTRE DOS SOPORTES DE TIC TAC TOE EN CADA SOPORTE DE PLASTICO VERDE CON LOS TORNILLOS DE 1"
DE LARGO PROVISTOS CON EL TIC TAC TOE.

TORNMILLOS DE CABEZA PHILLIPS DE 1*
SUMINISTRADOS CON TIC TAC TOE

[350AW

MONTURA DE TRES EN CADA LADD

VERDE
PLASTICO
SOPORTES

350 AW

MONTURA DE TRES EN CADA LADO
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PASO 59: TRES EN CADA CITA
1: CENTRE LA UNIDAD EN LAS LAMINAS DEL PANEL EN EL LADO DE LA VIGA DEL COLUMPIO DEL JUEGO.

2: MONTE EL TIC TAC TOE 3-3/8" HACIA ABAJO DESDE EL RIEL SUPERIOR COMO SE MUESTRA,

#8X1-1/4"
TORNILLOS PARA MADERA
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PASO 60: PLACA CON LOGOTIPO Y PLACA DE ADVERTENCIA DE SEGURIDAD

1: FIJE LA PLACA DEL LOGOTIPO CON TORNILLOS PARA MADERAN.* 8 X 1"

2: FIJE LA PLACA DE ADVERTENCIA DE SEGURIDAD CON LOS TORNILLOS QUE VIENE CON ELLA.

SEGURIDAD
ADVERTENCIA
LAMINA

20




APENDICE



Chimenea y buhardillas

Kit de hardware

10/08/2015 JH

#8X2-1/2" |
ToRNILLO pAA Ao |t . —

CANTIDAD: 2

#8X2"

rornLo pasanaoers (> 5

CANTIDAD: 4

#BX11/2"

roruiLo pava waoens (et LD

CANTIDAD: 14
6

#8X1-1/4
TORNILLO PARA MADERA W

CANTIDAD: & 5
4
3
CUADRADO #2
BROCA DT ARRASTRE
CANTIDAD: 1 -
2

UTILICE LA REGLA A LA DERECHA PARA MEDIR SUS PERNOS Y TORNILLOS. LAS IMAGENES QUE SE MUESTRAN ARRIBA ESTAN
EN ESCALA 1:1 Y PUEDEN USARSE PARA COINCIDIR CON LOS TAMANOS DE PERNOS Y TORNILLOS.




IMAGEN DESCRIPCION CANTIGAD

TUBO DE LAMPARA

LADO [ZQUIERDO 1
ASAMBLEA
TUBO DE LAMPARA

LADO DERECHO 1
ASAMBLEA
TUBO DE LAMPARA

FRENTE 1

ASAMBLEA




IMAGEN DESCRIPCION | cumono
TUBO DE LAMPARA
e TRASERO 1
ASAMBLEA
N
5/4 x 3 x 6-3/4"
TUBO DE LAMPARA 1
MONTAJE
BLOQUEAR
CLARABOYA

LADO IZQUIERDO

ASAMBLEA




IMAGEN

DESCRIPCION

CANTIDAD.

PLASTICO
CLARABOYA
ESTALLIDO DE SOL

(07-0031)

CLARABOYA
LADO DERECHO
ASAMBLEA




PASO 1: BUHARDILLA

1: SUPERPONGA EL LADO IZQUIERDO DE LA BUHARDILLA SOBRE EL SOPORTE DEL PICO DEL LADO DERECHO DE LA BUHARDILLA.

2: ASEGURESE DE QUE LOS BORDES DELANTEROS DEL TECHO ESTEN A RAS UNO CON EL OTRO
3: FIJE EL LADO IZQUIERDO DE LA BUHARDILLA AL SOPORTE DEL PICO CON TORNILLOS PARA MADERA N.° 8 X 1-1/2".

REPITA LOS SUBPASOS 1 A 3 PARA CONSTRUIR OTRO CONJUNTO DE TECHO.

#8X1-1/72"
TORNILLO PARA MADERA

TECHO ABUHARDILLADO

(LADQ IZQUIERDDY TECHO ABUHARDILLADO

(LADO DERECHO)

TECHO

BORDES DEL TECHO DELANTERD
NQUE SE ENCUENTRAN LINEAS UNO CON OTRO.

(SOPORTES PARA LA CARA FROMNTAL)

LA PARTE POSTERIOR DE LA
BUHARDILLA PLASTICA SUNBURST SE
APOYARA CONTRA ESTOS EN EL
SIGUIENTE PASO.

VISTA INFERIOR




PASO 2: BUHARDILLA

1: COLOQUE LA BUHARDILLA PLASTICA SUNBURST CONTRA EL SOPORTE FRONTAL EN LOS LADOS IZQUIERDO
Y DERECHO DEL TECHO.

2: PERFORE PREVIAMENTE ORIFICIOS PILOTO DE 7/64" POR 1/2" DE PROFUNDIDAD EN LOS LATERALES DEL TECHO EN CADA UBICACION DE ORIFICIOS.
3:INSTALE TORNILLOS DE CABEZA PLANA N.% 8 X 1/2" PARA FIJAR EL SUNBURST A LOS LATERALES DEL TECHO.

REPITA LOS PASQOS 1 AL 3 PARA CONSTRUIR LA SEGUNDA BUHARDILLA.

PERFORE PREVIAMENTE ORIFICIOS DE 7/64" X 1/2" DE
PROFUNDIDAD EN CADA UBICACION DE ORIFICIO EN
AMBOS LADOS DEL SUNBURST DE PLASTICO.

INSTALE UN TORNILLO DE CABEZA PLANA N.° 8 X 142"
EN CADA UBICACION DE ORIFICIO.

TORMILLO DE CABEZA PLANA M. 8 X 1/27
(SE REQUIEREN 6 POR CADA SUNBURST DE PLASTICO)

DETALLE A
ESCALA1:3

BUHARDILLA PLASTICA SUNBURST




PASO 3: BUHARDILLA

1: COLOQUE EL CONJUNTO DE BUHARDILLA EN EL TECHO COMO SE MUESTRA.

2: PARA LAS UNIDADES DE LA SERIE 1500, ALINEE EL BORDE INFERIOR DEL SUNBURST DE PLASTICO CON EL
BORDE INFERIOR DE LA 8.° TABLA DEL TECHO.

3: CENTRAR LA BUHARDILLA DE LADO A LADO EN LA PARTE SUPERIOR DEL TECHO.
4: FIJE LA BUHARDILLA AL TECHO CON UN TORNILLO PARA MADERA N.° 8 X 2-1/2" EN LA PUNTA TRASERA
DEL TECHO. FIJE LA BUHARDILLA SUNBURST AL TECHO CON DOS TORNILLOS PARA MADERA N.° 8 X 1-1/2".

REPITA LOS PASOS SECUNDARIOS 1 AL 4 PARA LA BUHARDILLA DEL OTRO LADO DEL TECHO.

#8x2-1/2"

TORNILLO PARA MADERA

CLARABOYA

#8x1-1/2"
TORMILLOS PARA MADERA

LA UNIDAD QUE SE MUESTRA ARRIBA PUEDE NO SER EXACTA SU JUEGO.
SE MUESTRA SOLO CON FINES ILUSTRATIVOS.




PASO 4. CHIMENEA

1: EMCUEMNTRA EL LADO DELANTERO E IZQUIERDO DE LA CHIMENEA.

2: FIJE LOS LADOS DELANTERO E IZQUIERDO DE LA CHIMEMEA CON UN TORNILLO PARA MADERA DE 2".

UTILICE UN TORNILLO PARA MADERA DE 2" EM ESTA UBICACION

FRENTE DE CHIMENEA

CHIMENEA LADO IZQUIERDO

1: ENCUENTRA EL LADO TRASERQO Y DERECHO DE LA CHIMENEA.
Z: FIJE LOS LADOS TRASERO Y DERECHO DE LA CHIMENEA CON UN TORNILLO PARA MADERA DE 2",

UTILICE UN TORMILLO PARA MADERA DE 2" EN ESTA UBICACION

CHIMENEA TRASERA

CHIMEMEA LADO DERECHO




PASO 5: CHIMENEA

1: FIJE LO5 LATERALES DE LA CHIMEMEA DESDE LOS LADOS ANTERIORES PARA FORMAR LA CHIMENEA CON TORNILLOS PARA MADERA DE 2°Y

1-144",

UTILICE UN TORNILLO PARA MADERA DE 2° EN
ESTA UBICACION (CADA LADO)

UTILICE TORNILLOS PARA MADERA DE
1-1/4" EN ESTA UBICACION (CADA LADO)




PASO 6: CHIMENEA

1: COLOQUE EL CONJUNTO DE CHIMENEA EN EL TECHO DE MODO QUE EL INTERIOR DE LA PARED TRASERA APOYE
CONTRA EL BLOQUE.

2: FIJE LA CHIMENEA AL BLOQUE DE MONTAJE DE LA CHIMENEA CON UN TORNILLO PARA MADERA N.® 8 X 1-1/2" EN
CADA LADO.

PARED TRASERA DE LA CHIMENEA

TUBO DE LAMPARA

#8X11/2"
TORNILLO PARA MADERA

(1 EN CADA LADO)

BLOQUE DE MONTAJE DE CHIMENEA
5/4 X 3 X 6-3/4"

LA UNIDAD ANTERIOR PUEDE NO SER SU JUEGO EXACTO.
SE MUESTRA SOLO CON FINES ILUSTRATIVOS.




